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บทคัดย่อ 
วิทยานิพนธ์เรื่องนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับ

รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 2) พัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 3) ออกแบบและพัฒนาระบบ
การเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษา และ 4) เพ่ือประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา
ที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ได้แก่ 1) รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลัง
ปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 2) ระบบการ
เรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา 3) แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา และ 4) แบบประเมิน
คุณภาพและประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะ
การเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา กลุ่มตัวอย่างของการวิจัยเป็นการคัดเลือก
แบบเจาะจงโดยเป็นนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือ
การศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  
ที่ลงทะเบียนเรียนในภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 19 คน สถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ ค่าเฉลี่ย
เลขคณิต และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยมีวิธีด าเนินการวิจัยแบ่งเป็น 4 ระยะตามวัตถุประสงค์  

ผลการวิจัย พบว่า รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการ
เขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาแบ่งออกเป็น 4 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ 
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ปัจจัยน าเข้า กระบวนการเรียนรู้ การประเมินผล และการป้อนกลับ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดี

มาก (𝒙̅ = 4.58, S.D. = 0.32) เมื่อน าไปพัฒนาระบบการเรียนรู้และให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพ

และประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้ทั้ ง  2 ด้านมีคุณภาพอยู่ ในระดับดีมาก  (𝒙̅ = 4.62,  

S.D. = 0.69) และมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก (𝒙̅ = 4.69, S.D. = 0.46) สุดท้ายเมื่อน าระบบการ
เรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้โดยจัดการเรียนการสอนกับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาปรากฎว่า

นักศึกษามีทักษะการเขียนโครงการอยู่ในระดับดีมาก (𝒙̅ = 24.05, S.D. = 5.31) ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานของการวิจัย 
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Abstract 

The objectives of this research are: 1) to analyze and synthesize the conceptual 
framework of research-based learning using digital wisdom repository model to improve 
research proposal skill of graduate students, 2) to develop the research-based learning 
using digital wisdom repository model to improve research proposal skill of graduate 
students, 3) to develop the research-based learning using digital wisdom repository system 
to improve research proposal skill of graduate students, and 4) to evaluation research 
proposal skill of graduated students learning by research-based learning using digital 
wisdom repository model for Improving research proposal skill of graduated students.  
tool is 1) the research-based learning using digital wisdom repository model to improve 
research proposal skill of graduate students, 2) the research-based learning using digital 
wisdom repository system to improve research proposal skill of graduate students,  
3) the evaluation form on the research-based learning using digital wisdom repository 
model to improve research proposal skill of graduate students, and 4) the evaluation form 
on the research-based learning using digital wisdom repository system to improve research 
proposal skill of graduate students. The sample group was derived by means of purposive 
sampling, including 19 experts in the Graduate Students of Department Information 
Communication Technology for Education King Mongkut's University of Technology North 
Bangkok University.  The statistics used in this research are arithmetic mean and standard 
deviation. The research methodology is divided into 4 stages as to the objectives.  
The research  
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According to the research results, it is found that 1) the research-based learning using 
digital wisdom repository model to improve research proposal skill of graduate students is 
divided into 4 main elements, i.e. input factor, learning process, evaluation, and feedback, 
and 2) the suitability of the research-based learning using digital wisdom repository model 

to improve research proposal skill of graduate students is in very high level ( 𝑥̅ = 4.58,  
S.D. = 0.32) When developing the learning system, the experts assessed the quality and 

efficiency of the learning system in two aspects, the quality was very good (𝒙̅ = 4.62, S.D. 

= 0.69) and the efficiency was very good (𝒙̅ = 4.69, S.D. = 0.46) Finally, when the learning 
system was developed to experiment with teaching and learning with graduate students, 

it was found that students had very good writing skills ( 𝒙̅ = 24 . 05, S.D. = 5 . 31) which is 
based on the hypothesis of the research. 

 (Total 169 Pages) 
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ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ เทวา ค าปาเชื้อ ผู้อุปถัมภ์ค่าใช้จ่ายในการศึกษา อุปกรณ์
การเรียน และคอยให้ค าปรึกษาในการเรียนตลอดจนการจัดท าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ 

ท้ายนี้ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณบิดามารดาและครอบครัวที่คอยให้ก าลังใจตลอดการท า
วิทยานิพนธ์นี้ตลอดมา และขอขอบคุณเพ่ือนทุกคนที่คอยให้ก าลังใจและช่วยเหลือมาโดยตลอด 

ด้วยคุณประโยชน์ที่เกิดจากวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบคุณงามความดีให้แก่ทุกท่านที่ได้
กล่าวมาข้างต้นนี้ ช่วยเหลือสนับสนุนและเป็นก าลังใจในการท าวิทยานิพนธ์จนลุล่วงด้วยดี 
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บทท่ี 1  
บทน า 

 

1.1  ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

นโยบายหลักของรัฐบาลคือการขับเคลื่อนประเทศก้าวสู่ยุคดิจิทัล (กระทรวงดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจและสังคม, 2561) ที่มีการขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยปัญญา ประชากรไทยในอนาคตจะต้องมี
การยกระดับตัวเองจากเดิมที่เป็นเพียงแรงงานในบริษัทมาเป็นผู้ประกอบการที่สามารถคิดค้นและ
พัฒนานวัตกรรมที่มีมูลค่าขึ้นมาเพ่ือสร้างรายได้ให้กับประเทศ สมรรถนะพ้ืนฐานที่จ าเป็นของ
นักพัฒนานวัตกรรมคือการท าวิจัย ดังนั้นการจัดการศึกษาในสหัสวรรษใหม่นี้ทุกหลักสูตรได้เน้นการ
เรียนรู้แบบการท าวิจัยที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ท าการค้นคว้าอย่างมีระเบียบแบบแผน เรียนรู้การ
ตั้งสมมติฐาน ทดลองเพ่ือพิสูจน์สมมติฐานดังกล่าว อภิปรายผลการทดลอง และสรุปสาระส าคัญ  
(พวงผกา, 2560) 

การวิจัยเป็นการแสวงหาความรู้ใหม่ๆ ที่มีความเที่ยงตรงและเชื่อถือได้ โดยเฉพาะการวิจัยทาง
เทคโนโลยีสารเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา จะช่วยให้ได้องค์ความรู้ใหม่ๆ สามารถประยุกต์
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้พัฒนาด้านการศึกษา ดังนั้นการศึกษาระเบียบวิธีวิจัย จึงมี
ความส าคัญยิ่งต่อกระบวนการวิจัยและการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา
จากข้อมูลข้างต้นจึงสรุปได้ว่า การวิจัย หมายถึง กระบวนการเสาะแสวงหาความรู้ใหม่ๆ ที่เป็นความ
จริงเชิงตรรกะ (Logical) หรือความจริงเชิงประจักษ์ (Empirical) เพ่ือตอบปัญหาอย่างมีระบบ และมี
วัตถุประสงค์ที่แน่นอน โดยอาศัยวิธีการทางวิทยาศาสตร์เป็นหลัก  (พัลลภ, 2559) 

จุดเริ่มต้นของการท าวิจัยคือการเขียนโครงการวิจัย ซึ่งเป็นแผนงานที่เขียนขึ้นเพ่ือใช้เป็น
แนวทางในการด าเนินการวิจัยซึ่งเปรียบได้กับพิมพ์เขียวของการท าวิจัย (สมคิด, 2558) โครงการวิจัย
ช่วยให้เห็นกิจกรรมต่าง ๆ ที่ต้องด าเนินงานและความสัมพันธ์ของกิจกรรมเหล่านั้นตามล าดับก่อนหลัง
อย่างเป็นเหตุเป็นผล นอกจากนั้นโครงการวิจัยยังใช้เป็นเอกสารเพ่ือเสนอขอรับทุนจากแหล่งทุนที่ให้
การสนับสนุนการท าวิจัย ส าหรับนักศึกษาที่เรียนในระดับบัณฑิตศึกษา โครงการวิจัยเป็นเอกสารที่
จัดท าขึ้นเพ่ือเสนอและขออนุมัติจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตรให้ท าการวิจัยในเรื่องนั้นได้ ดังนั้น
การเขียนโครงการวิจัยที่ดีส่งผลให้ผู้วิจัยมีโอกาสได้รับการพิจารณาสนับสนุนทุนวิจัย จึงเป็นทักษะที่มี
ความส าคัญเป็นอย่างมาก 

การเขียนโครงการวิจัยเป็นการเขียนที่มีลักษณะเป็นงานวิชาการที่มีหลักการและองค์ประกอบ
ที่แน่นอน ดังนั้นนักวิจัยต้องมีการเรียนรู้หลักการอย่างเข้าใจและมีการฝึกหัดที่ถูกต้องถึงจะเขียน
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โครงการวิจัยที่ดีและมีประสิทธิภาพได้ สิ่งส าคัญอันดับแรกที่ต้องค านึงถึง คือ ความถูกต้อง ทั้งความ
ถูกต้องในเรื่องข้อเท็จจริง ความถูกต้องในเนื้อหาสาระ ความถูกต้องในเชิงวิชาการของระเบียบวิธีวิจัย 
โครงการวิจัยที่ดีจะต้องแสดงให้เห็นถึงสาระส าคัญต่างๆ อย่างถูกต้องชัดเจนและตรงประเด็น เพ่ือ
สร้างความเข้าใจให้แก่นักวิจัย ผู้ร่วมวิจัย ผู้บริหาร และผู้เกี่ยวข้อง มีความชัดเจนที่ผู้อ่านอ่านแล้ว
สามารถเข้าใจได้ มีความสัมพันธ์สอดคล้องกันตลอดทั้งโครงการ มีสาระครบถ้วนสมบูรณ์ตาม
องค์ประกอบของโครงการวิจัย น าเสนอประเด็นต่างๆ อย่างต่อเนื่องสอดคล้องกัน คงเส้นคงวาตลอด
ทั้งฉบับ ก าหนดขอบเขตของการวิจัยทีม่ีความเหมาะสม ต้องค านึงถึงความเป็นไปได้ทางเทคนิควิธีการ
ด าเนินงานวิจัย ต้องมีการอ้างอิงเอกสารแนวคิด ทฤษฎี ผลงานวิจัยและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องที่หยิบ
ยกมาใช้ สรุปคือต้องระมัดระวังที่จะไม่ละเมิดสิทธิของผู้อ่ืน ในกรณีมีการอ้างอิงก็ควรระบุให้ชัดเจน 
(สมคิด, 2558) เห็นได้ว่าหลักการส าคัญเหล่านี้เป็นสิ่งที่ต้องมีรูปแบบการเรียนรู้ที่ดีที่สามารถฝึกหัดให้
นักศึกษาเริ่มต้นการท าวิจัยที่ดีได้ และจากการสอบถามวิธีการสอนแบบดั้งเดิมจากผู้สอนในรายวิชา
การวิจัยประยุกต์ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา ของผู้เรียนระดับปริญญาโท 
และรายวิชาการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา ของผู้เรียนระดับปริญญา
เอก ว่าผู้สอนมีวิธีการสอนอย่างไร มีเครื่องมืออะไรบ้างที่ใช้สนับสนุนการเรียนการสอน สอบถามถึง
ปัญหาและอุปสรรคของการเรียนการสอน 

จากการสอบถามผู้สอนและนักศึกษาพบว่ายังขาดเครื่องมือที่ช่วยสนับสนุนในการจัดท า
โครงการวิจัย ดังนั้นผู้วิจัยจึงริเริ่มที่จะพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน โดยเป็นการจัดการ
เรียนรู้แบบเน้นกระบวนการวิจัย (รุจิราพร, 2556) ร่วมด้วยกับการใช้คลังปัญญาดิจิทัล ซึ่งเป็นคลัง
จัดเก็บและให้บริการสารสนเทศในรูปแบบดิจิทัล อาทิ หนังสือ บทความ สื่อการเรียนการสอน ของ
อาจารย์และนักวิจัยจะเป็นเครื่องอ านวยความสะดวกแก่นักศึกษา ในการศึกษาค้นคว้า วิจัย เพ่ิมเติม
ต่อยอด ซึ่งจะเป็นการเสริมสร้างทักษะในการเขียนโครงการวิจัยและการพัฒนาวิชาการทั้งในศาสตร์
เดียวกันและบูรณาการระหว่างศาสตร์ นอกจากนั้นเพ่ือให้เป็นประโยชน์ในการท างานร่วมกันระหว่าง
อาจารย์กับนักศึกษา 

คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู้แบบวิจัยเป็นฐานนี้  พัฒนาขึ้นมาเพ่ือเป็นคลังจัดเก็บและ
ให้บริการสารสนเทศอันเป็นภูมิปัญญาของ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือ
การศึกษา ประกอบด้วยผลงานวิจัย วิชาการ ของคณาจารย์ นักวิจัย และนักศึกษาบัณฑิตศึกษาทุกคน 
โดยมุ่งหวังว่าทรัพยากรสารสนเทศเหล่านี้ที่ได้รับการจัดเก็บในรูปดิจิทัล จะเป็นเครื่องอ านวยความ
สะดวกแก่นักศึกษา ในการศึกษาค้นคว้า วิจัย เพ่ิมเติมต่อยอด ซึ่งจะเป็นการเสริมสร้างทักษะในการ
เขียนโครงการวิจัยและการพัฒนาวิชาการทั้งในศาสตร์เดียวกันและบูรณาการระหว่างศาสตร์  
นอกจากนั้นเพื่อให้เป็นประโยชน์ในการท างานร่วมกันระหว่างอาจารย์กับนักศึกษา 
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จากทฤษฎีและปัญหาข้างต้นท าให้ผู้วิจัยมีแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐาน
โดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาโดยมี
เครื่องมือในการสนับสนุนการเรียนรู้ คือ คลังปัญญาดิจิทัลมาสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียน เพ่ือช่วย
ในการส่งเสริมทักษะการเขียนโครงการวิจัยของผู้เรียนให้สูงขึ้นต่อไป 

 
1.2  วัตถุประสงค์การวิจัย 

 เพ่ือศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็น
ฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการ
เขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 เพ่ือออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 เพ่ือประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่เรียนด้วย
รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
 

1.3  สมมติฐานการวิจัย 

 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้
วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษาโดยผู้เชี่ยวชาญ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 

 ผลการประเมินคุณภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาโดยผู้เชี่ยวชาญ มีคุณภาพอยู่ใน
ระดับมาก 

 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล
เ พ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา โดยผู้ เชี่ยวชาญ  
มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับมาก 

 ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่เรียนด้วย
รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลมีคะแนนทักษะการเขียนโครงการวิจัย มีทักษะ
การเขียนโครงการวิจัยอยู่ในเกณฑ์ระดับดี 
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1.4  ขอบเขตของการวิจัย 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.4.1.1 ประชากร  คือ  นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารเพ่ือการศึกษา  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ  

1.4.1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ที่ก าลังศึกษาในระดับปริญญา
โทและปริญญาเอก สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ที่ท าการลงทะเบียนเรียนใน
รายวิชาการวิจัยประยุกต์ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา และรายวิชาการวิจัย
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเ พ่ือการศึกษาในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2561 
จ านวน 19 คน ได้มาโดยการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง 

 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
1.4.2.1 ตัวแปรต้น  คือ  รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ

พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
1.4.2.2 ตัวแปรตาม  คือ  ทักษะการเขียนโครงการวิจัย 

 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
รายวิชาที่ใช้ในการศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล

เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  คือ รายวิชาการวิจัย
ประยุกต์ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา และรายวิชาการวิจัยทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา 

 ขอบเขตของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลที่ พัฒนาขึ้น
ประกอบด้วย 10 ส่วน ดังนี้  

1.4.4.1 ฐานข้อมูลวิทยานิพนธ์ 
1.4.4.2 ฐานข้อมูลบทความวิจัย 
1.4.4.3 ฐานข้อมูลบทความวิชาการ 
1.4.4.4 ฐานข้อมูลเอกสารประกอบการสอน 
1.4.4.5 วิดีโอการให้ความรู้ 
1.4.4.6 แนะน าฐานข้อมูลงานวิจัยไทยและสากล 
1.4.4.7 ฐานข้อมูลหลักสูตร 
1.4.4.8 ฐานข้อมูลนักศึกษา 
1.4.4.9 ฐานข้อมูลอาจารย์ 
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1.4.4.10 บทเรียนการเขียนโครงการวิจัย 
 ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 

ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษาผลของการใช้รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา คือ 1 ภาคการศึกษา  
หรือ 15 สัปดาห์ 

 
1.5  นิยามศัพท์เฉพาะ 

 รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล (Research-Based Learning 
Using Digital Wisdom Repository Model) หมายถึง รูปแบบการเรียนรู้ที่อาศัยหลักการของการ
เรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน (Research-Based Learning) โดยมีเครื่องมือในการส่งเสริมการเรียนรู้คือ
คลังปัญญาดิจิทัล (Digital Wisdom Repository) ในรูปแบบออนไลน์เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถศึกษา
ค้นคว้า วิจัย เพ่ิมเติมต่อยอด ซึ่งจะเป็นการเสริมสร้างทักษะในการเขียนโครงการวิจัยและการพัฒนา
วิชาการท้ังในศาสตร์เดียวกันและบูรณาการระหว่างศาสตร์ 

 ระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา (Research-Based Learning Using Digital Wisdom 
Repository System for Improving Research Proposal Skill of Graduated Students) 
หมายถึง ระบบการเรียนการสอนที่ผู้วิจัยออกแบบขึ้นส าหรับเป็นแนวทางการสนับสนุนการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนต่อการเรียนบนเว็บอย่างเป็นระบบในรูปแบบของเว็บแอปพลิเคชันตามกระบวนการเรียนรู้โดย
ใช้วิจัยเป็นฐาน รวมทั้งน าคลังปัญญาดิจิทัลมาใช้ในการส่งเสริมการเรียนรู้และการค้นคว้าของผู้เรียน  
เพ่ือเสริมสร้างทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน (Research-Based Learning)  เป็นรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้แบบหนึ่งที่ส่งเสริมและจัดการเรียนการสอนตามแนวทางหรือตามขั้นตอนของการท าวิจัย  
เพ่ือมุ่งเน้นและพัฒนาทักษะการท าวิจัยของผู้เรียน 

 คลังปัญญาดิจิทัล (Digital Wisdom Repository) หมายถึง คลังปัญญาดิจิทัลของ
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา ซึ่งเป็นระบบจัดเก็บและให้บริการ
สารสนเทศที่เป็นวิทยานิพนธ์ บทความวิจัย บทความวิชาการ โครงการวิจัยของนักศึกษาและอาจารย์
ของสาขาวิชา วิดีโอ เอกสารประกอบการสอน ฐานข้อมูลงานวิจัยทั้งไทยและต่างประเทศ 
รายละเอียดหลักสูตร และบทเรียนให้นักศึกษาเข้ามาเรียนรู้เพ่ิมเติมในเกี่ยวกับการวิจัยทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา  

 ทักษะการเขียนโครงการวิจัย (Research Proposal Skill) หมายถึง ทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการท ากิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาการวิจัยประยุกต์ทาง
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เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา และรายวิชาการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารเพ่ือการศึกษา ซ่ึงประกอบด้วย 10 ทักษะย่อย ดังต่อไปนี้ 

1.5.5.1 ทักษะการต้ังชื่อเรื่องงานวิจัย 
1.5.5.2 ทักษะการก าหนดขอบเขตของการวิจัย 
1.5.5.3 ทักษะการวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
1.5.5.4 ทักษะการก าหนดวัตถุประสงค์การวิจัย 
1.5.5.5 ทักษะการก าหนดกรอบแนวคิดและตั้งสมมติฐาน 
1.5.5.6 ทักษะการก าหนดแบบแผนการวิจัย  
1.5.5.7 ทักษะการก าหนดประชากรและวิธีการสุ่มตัวอย่าง 
1.5.5.8 ทักษะการสร้างเครื่องมือและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
1.5.5.9 ทักษะการรวบรวมข้อมูล 
1.5.5.10 ทักษะการวิเคราะห์ข้อมูลการออกแบบการวิเคราะห์ข้อมูล  

 

1.6  ประโยชน์การวิจัย 

 ได้รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่สามารถน าไปพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาให้สูงขึ้น 

 ได้ระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่สามารถน าไปพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ
นักศึกษาระดับบณัฑิตศึกษาให้สูงขึ้น 

 ได้แผนการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 ได้คลังปัญญาดิจิทัลของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา 
ที่สามารถส่งเสริมทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 น าไปใช้เป็นแนวทางการสร้างและพัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น
ต่อไป  
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1.7  กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
 

ภาพที่ 1-1  กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

จากกรอบแนวคิดการวิจัยในภาพที่ 1-1 จะเห็นได้ว่าจากการทบทวนวรรณกรรม ทฤษฎี และ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยจึงสรุปประเด็นส าคัญท่ีจะช่วยให้ผู้วิจัยมีกระบวนการสร้างมโนทัศน์ที่ชัดเจน
ต่อการวิจัย ทั้งนี้ผู้วิจัยได้สร้างแผนภาพกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี 2 ด้าน ได้แก่ 1) กรอบประเด็นของตัว
แปรต้น ประกอบด้วย เนื้อหาของการเรียนรู้วิจัยโดยใช้วิจัยเป็นฐาน (Research Based Learning) 
คลังปัญญาดิจิทัล และทักษะการเขียนโครงการวิจัย เพ่ือพัฒนาเป็นรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐาน
โดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา และ 
2) กรอบประเด็นของตัวแปรตามคือ ทักษะการเขียนวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 

การเรียนรู้โดยใช้
วิจัยเป็นฐาน

คลังปัญญาดิจิทัล
ทักษะการเขียน
โครงการวิจัย

รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลงัปัญญาดิจิทัล
เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

ทักษะการเขียนโครงการวิจัย
ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 



 

 

บทท่ี 2  
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัย
ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัย
ที่เก่ียวข้อง ดังนี้ 

2.1 รูปแบบการเรียนการสอน 
2.2 ระบบการเรียนการสอน 
2.3 การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
2.4 คลังปัญญาดิจิทัล 
2.5 ทักษะการเขียนโครงการวิจัย 
2.6 การวัดและประเมินเครื่องมือการวิจัยและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1  รูปแบบการเรียนการสอน 

 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน 
รูปแบบการเรียนการสอน คือ รูปธรรมของความคิด สามารถแสดงออกมาในลักษณะอย่างใด

อย่างหนึ่ง เช่น เป็นค าอธิบาย แผนผัง ไดอะแกรมหรือแผนภูมิ เพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ ซึ่งเป็นเครื่องมือ
ทางความคิดที่บุคคลใช้แสวงหาค าตอบ ความรู้ (ทิศนา, 2552) กล่าวว่ารูปแบบหรือ Model ที่ใช้กัน
อยู่ทั่วไปมี 4 ประเภท ดังนี้ 

 ประเภทของรูปแบบการเรียนรู้ 
2.1.2.1 รูปแบบเชิงเปรียบเทียบ (Analogue Model) ได้แก่ ความคิดที่แสดงออกใน

ลักษณะของการเปรียบเทียบสิ่งต่างๆ อย่างน้อย 2 สิ่งขึ้นไป รูปแบบนี้ใช้กันมากทางด้านวิทยาศาสตร์ 
กายภาพ สังคมศาสตร์และพฤติกรรมศาสตร์ 

2.1.2.2 รูปแบบเชิงภาษา (Semantic Model) ได้แก่ ความคิดที่แสดงออกผ่านการใช้
ภาษานิยมใช้ในการศึกษาศาสตร์ 

2.1.2.3 รูปแบบเชิงคณิตศาสตร์ (Mathematical Model) ได้แก่ ความคิดท่ีแสดงออก
ผ่านทางสูตรคณิตศาสตร์ ส่วนมากจะเกิดขึ้นหลังจากได้รูปแบบเชิงภาษา 
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2.1.2.4 รูปแบบเชิงแผนผัง (Schematic Model) ได้แก่ ความคิดที่แสดงออกผ่านทาง
แผนผัง แผนภาพ แผนภูมิ กราฟ เป็นต้น 

2.1.2.5 รูปแบบเชิงสาเหตุ  (Causal Model) ได้แก่  ความคิดที่แสดงให้ เห็นถึง
ความสัมพันธ์เชิงสาเหตุระหว่างตัวแปรต่างๆ ของสถานการณ์หรือปัญหาใดๆ ส่วนใหญ่มักเป็นรูปแบบ
ด้านการศึกษาศาสตร์ 

สรุปรูปแบบการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยจะพัฒนา คือ รูปธรรมของความคิด สามารถแสดงออกมาใน
ลักษณะอย่างใดอย่างหนึ่งหรือเป็นกรอบแนวทางเพ่ือให้ผู้อ่ืนที่ดูแล้วสามารถเข้าใจไปในทิศทาง
เดียวกันได้ ซึ่งเป็นรูปแบบเชิงสาเหตุ เป็นความคิดที่แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรต้น
และตัวแปรตามของการจัดการเรียนรู้โดยเทคนิคหรือยุทธศาสตร์การเรียนรู้ใดๆ 
 

2.2  ระบบการเรียนการสอน 
วิธีการเชิงระบบ (System Approach) เป็นแนวคิดที่ใช้ในการจัดสิ่งต่างๆ ให้เป็นระเบียบเพ่ือ

น าไปสู่เป้าหมายที่ต้องการ ซึ่งต้องอาศัยความสามารถในการจ าแนกแยกแยะองค์ประกอบที่ส าคัญ
ของสิ่งนั้น และจัดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบเหล่านั้นให้ส่งเสริมกันอย่างเป็นระเบียบ ซึ่งระบบ
ควรประกอบไปด้วย 3 ส่วน (ทิศนา, 2553) ได้แก่ 

 ตัวป้อน (Input) คือองค์ประกอบต่างๆ ของระบบนั้น หรือสิ่งที่เกี่ยวข้องกับระบบนั้น 
มากน้อยเพียงใดข้ึนอยู่กับความรู้ ความคิด และประสบการณ์ของผู้จัดระบบ 

 กระบวนการ (Process) คือ การจัดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่างๆ ของระบบให้
เอ้ืออ านายต่อการบรรลุเป้าหมาย 

 ผลผลิต (Product) คือ ผลที่ เกิดจากกระบวนการหรือการจัดความสัมพนธ์ของ
องค์ประกอบต่างๆ หากผลที่เกิดขึ้นเป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ แสดงว่าระบบนั้นมีประสิทธิภาพ
ตามท่ีคาดหวัง 

ส่วนประกอบทั้ง 3 ส่วน ถือว่าเป็นส่วนประกอบเบื้องต้นของระบบที่ต้องมี ควรมีส่วนส าคัญ
เพ่ิมข้ึนอีก คือ 

 ข้อมูลป้อนกลับ (Feedback) หมายถึง ข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ความสัมพันธ์
ระหว่างผลผลิตกับจุดมุ่งหมายซึ่งจะเป็นข้อมูลป้อนกลับไปสู่การปรับปรุงกระบวนการและตัวป้อน  
ซึ่งสัมพันธ์กับผลผลิตและเป้าหมายนั้น 
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ภาพที่ 2-1  องค์ประกอบของระบบของทิศนา (2553) 

 

2.3  การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 

 ความหมายของการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน (Research-Based Learning) เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้

รูปแบบหนึ่ง โดยมีผู้ให้ความหมายไว้ดังนี้  
พวงผกา (2560)  ได้ให้ความหมายว่าเป็นเทคนิคหนึ่งในการสอนเชิงสร้างสรรค์ ถือเป็นหัวใจ

ส าคัญของบัณฑิต 
เสาวภา (2554)  ได้ให้ความหมายว่าเป็นเทคนิคเชิงสร้างสรรค์ ถือเป็นหัวใจส าคัญของ

บัณฑิตศึกษาเพราะส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองอย่างแท้จริง ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญส าหรับ
การศึกษาในศตวรรษที่ 21 รวมถึงสนับสนุนแนวคิดของการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง
และสอดคล้องกับหลักการจัดการศึกษาที่มุ่งเน้นให้ความส าคัญกับการใช้กระบวนการวิจัยเป็นส่วน
หนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ 

รุจิราพร (2556)  ได้ให้ความหมายว่าเป็นการจัดการเรียนรู้แบบเน้นกระบวนการวิจัย  
ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีเครื่องมือในการเรียนรู้ตลอดชีวิต รู้จักสร้างกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างมี
ความหมาย ตั้งข้อค าถาม หรือมองเห็นปัญหา พร้อมทั้งหาค าตอบได้ด้วยตนเอง จากการแสดงหา
ข้อมูลที่หลากหลาย วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลดังกล่าว จนได้ค าตอบที่มีเหตุผลเชื่อถือได้ ซึ่งผู้สอน
ต้องฝึกฝนทักษะการวิจัยที่เป็นจ าเป็นหรือเก่ียวข้องกับสิ่งที่เรียนให้กับผู้เรียนตามความเหมาะสม 

สรุปการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบหนึ่งที่ส่งเสริมและจัดการ
เรียนการสอนตามแนวทางหรือตามขั้นตอนของการท าวิจัย เพ่ือมุ่งเน้นและพัฒนาทักษะการท าวิจัย
ของผู้เรียน  

กลไกควบคุม 

ตัวป้อน กระบวนการ ผลผลิต 

ข้อมูลป้อนกลับเพ่ือปรับปรุงแก้ไข 
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 ขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใช้วิจัย 
พัลลภ (2558) ได้สรุปขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้วิจัยมีขั้นตอน 4 ขั้นตอน โดยมีรายละเอียด 

ดังต่อไปนี้  
2.3.2.1 ขั้นสังเกตเห็นปัญหาและนิยามปัญหา เป็นขั้นตอนในการตระหนักถึงปัญหา 

ขั้นนี้ผู้เสาะแสวงหาความรู้มีความรู้สึกหรือตระหนักว่าปัญหาคืออะไร หรือมีความสังสัยใคร่รู้เกิดขึ้นว่า
ค าตอบของปัญหานั้นคืออะไร รวมทั้งก าหนดขอบเขตของปัญหาอย่างชัดเจนและเฉพาะเจาะจง ขั้นนี้
จะต้องก าหนดขอบเขตของปัญหาที่ตนจะศึกษาหาค าตอบนั้นมีขอบเขตกว้างแค่ไหน 

2.3.2.2 ขั้นก าหนดสมมติฐาน เป็นขั้นตอนในการก าหนดสมมติฐาน โดยผู้แสวงหา
ความรู้ท าการคาดคะเนค าตอบของปัญหาโดยการสังเกตจากข้อเท็จจริงต่างๆ ที่มีอยู่ 

2.3.2.3 ขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นตอนของการก าหนดเทคนิคการรวบรวมข้อมูล 
รวมทั้งการพัฒนาเครื่องมือที่มีคุณภาพไว้ใช้ในการรวบรวมข้อมูลที่จะตอบปัญหาที่ต้องการ  และ
รวบรวมข้อมูล ผู้เสาะแสวงหาความรู้โดยการน าเครื่องมือที่พัฒนาไว้ มารวบรวมข้อมูลที่จะตอบปัญหา
ที่ต้องการทราบ 

2.3.2.4 ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล เป็นขั้นตอนการน าข้อมูลที่รวบรวมได้ในขั้นที่ 3 มาจัด
กระท าเพ่ือหาค าตอบ โดยเลือกใช้สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลที่ถูกต้องและเหมาะสม 
 

2.4  คลังปัญญาดิจิทัล 

 ความหมายและคุณลักษณะของคลังปัญญา 
คลังปัญญา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (Chulalongkorn University Intellectual Repository 

(CUIR)) (จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2561)เป็นคลังจัดเก็บและให้บริการสารสนเทศในรูปแบบดิจิทัล
อันเป็นภูมิปัญญาของจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย และเพ่ือเผยแพร่งานดังกล่าวให้แก่ชุมชน ทั้งภายใน
และภายนอกมหาวิทยาลัย เพ่ือให้เป็นที่ประจักษ์ รวมทั้งเพ่ือเป็นการสงวนรักษาผลงานเหล่านั้นยัง
คงไว้ในระยะยาว (archiving) อีกทั้งใช้เป็นช่องทางในการติดต่อสื่อสารระหว่างนักวิจัยภายนอกและ
ภ า ย ใ น ป ร ะ เ ท ศ ใ น ป ร ะ เ ด็ น ห รื อ หั ว ข้ อ ที่ มี ค ว า ม ส น ใ จ ร่ ว ม กั น  จ า ก  https://www. 
chula.ac.th/research-and-innovation/cuir 

คลังปัญญาสถาบันของมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ตั้งขึ้นเพ่ือเป็นคลังจัดเก็บและให้บริการ
ทรัพยากรสารนิเทศ โดยจัดเก็บทรัพยากรสารนิเทศประเภทต่างๆ ได้แก่ หนังสือ บทความ รายงาน
การประชุม สื่อการเรียนการสอน ของอาจารย์และนักวิจัยของมหาวิทยาลัย ใช้โปรแกรม DSpace 
โดยแบ่งกลุ่มชุมชนตามคณะ สถาบัน มีจ านวนทรัพยากรสารนิเทศประมาณ 3 ,800 ระบียน  
จาก https://library.tu.ac.th/th/resources 
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คลังปัญญามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี (SUTIR) (มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี, 2561) 
เป็นคลังปัญญาที่เกิดจากความรู้ความสามารถของคณาจารย์ นักศึกษา และบุคลากรของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีสุรนารี ซึ่งได้สร้างผลงานจนเป็นที่ยอมรับและสามารถน าไปเผยแพร่ เพ่ือใช้ส าหรับ
สนับสนุนการศึกษา การค้นคว้า วิจัยและเพ่ือให้นักวิจัยหรือผู้สนใจทั่วไป สามารถน าไปใช้ประโยชน์
ในการพัฒนาประเทศและก่อให้เกิดการพัฒนาองค์ความรู้ร่วมกันอย่ างยั่งยืน จาก http://sutir. 
sut.ac.th:8080/sutir 

คลังปัญญามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ( Rajamangala University of 
Technology Phra Nakhon Intellectual Repository) (มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
, 2553) ตั้งขึ้นเพ่ือเป็นคลังจัดเก็บและให้บริการสารสนเทศ ซึ่งจะรวมทั้งผลงานวิจัย วิชาการ ของ
คณาจารย์ นักวิจัย นักศึกษา และบัณฑิตศึกษาของกลุ่มมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล โดยมุ่งหวัง
ให้ทรัพยากรสารสนเทศเที่จัดเก็บในรูปดิจิทัลเหล่านี้ เป็นเครื่องอ านวยความสะดวกในการศึกษา
ค้นคว้า วิจัย เพ่ิมเติมต่อยอด ซึ่งจะเป็นการเสริมสร้างความแข็งแกร่งทางวิชาการและเป็นการเผยแพร่
ชื่อเสียงของกลุ่มมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลในระดับนานาชาติ  จาก http://www. 
rmutp.ac.th/web2553/rmutp-repository 

ค ลั ง ค ว า ม รู้ ดิ จิ ทั ล  ม ห า วิ ท ย า ลั ย เ ก ษ ต ร ศ า ส ต ร์  ( KU Knowledge Repository) 
(มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2558) เป็นระบบจัดเก็บและให้บริการสารสนเทศที่เป็นผลงานของ
บุคลากรมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ซึ่งมีการสั่งสมองค์ความรู้อย่างต่อเนื่องมาเป็นเวลาอันยาวนาน 
ทั้งที่เป็นผลงานวิชาการในเชิงองค์ความรู้ใหม่ และผลงานวิชาการในเชิงประยุกต์เพ่ือการแก้ปัญหา
และการพัฒนาประเทศ จาก https://kukr.lib.ku.ac.th/db/index.php?/kukr 

คลังปัญญาสถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ (NIDA: Wisdom Repository) เป็นแหล่ง
รวบรวม จัดเก็บ สงวนรักษา และเผยแพร่องค์ความรู้และภูมิปัญญาซึ่งเป็นผลงานของคณาจารย์ 
นักวิจัย นักวิชาการ และนักศึกษา ของสถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ ทั้งในรูปแบบเอกสาร
สิ่งพิมพ์ และสื่อมัลติมีเดีย โดยอนุญาตให้นักวิจัย นักวิชาการ และบุคคลทั่วไป น าความรู้ที่ได้รับไปต่อ
ยอดภายใต้สัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์แบบ แสดงที่มา-ไม่ใช้เพื่อการค้า-ไม่ดัดแปลง เพ่ือให้เกิด
ประโยชน์ต่อการพัฒนาประเทศต่อไป จาก https://repository.nida.ac.th 

 หลักการพัฒนาคลังปัญญาดิจิทัล 
Software Park Thailand (2554) วัฎจักรการพัฒนาระบบงาน (System development 

Life Cycle : SDLC)  ขั้นตอนที่ใช้ศึกษาขบวนการวิเคราะห์และออกแบบระบบ ประกอบด้วย  
2.4.2.1 การท าความเข้าใจกับปัญหา (Assess Needs) 
2.4.2.2 การรวบรวมข้อมูล(Design Specifications) 
2.4.2.3 การรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ระบบ (Design/Develop/Test Software) 
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2.4.2.4 การพัฒนาระบบและจัดท าเอกสารการ (Implement Systems) 
2.4.2.5 การทดสอบและบ ารุงรักษาระบบ (Support Operations) 
2.4.2.6 การส่งเสริมและการประเมินผลระบบ (Evaluate Performance) 

 

 
ภาพที่ 2-2  วัฏจักรการพัฒนาระบบงาน : SDLC (Software Park Thailand, 2554) 

 
 หลักการทดสอบประเมินประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้ 

Laurie (2006 อ้างถึงใน สุดาสวรรค์, 2557) ได้กล่าวไว้ว่า การประเมินประสิทธิภาพของระบบ
การเรียนรู้ด้วยหลักการทดสอบแบบกล่องด า (Black Box Testing) แบ่งออกเป็น 5 ด้าน ได้แก่ 

2.4.3.1 ด้าน Functional Requirment Test เป็นการประเมินผลความถูกต้อง และ
ประสิทธิภาพของระบบว่าตรงตามความต้องการของผู้ใช้ระบบมากน้อยเพียงใด 

2.4.3.2 ด้าน Functional Test เป็นการประเมินความถูกต้องและประสิทธิภาพในการ
ท างานของระบบว่าสามารถท างานได้ตามฟังก์ชันงานของระบบมากน้อยเพียงใด 

2.4.3.3 ด้าน Usability Test เป็นการประเมินลักษณะการออกแบบระบบว่ามีความ
ง่ายต่อการใช้งานมากน้อยเพียงใด 

2.4.3.4 ด้าน Security Test เป็นการประเมินระบบในด้านการรักษาความปลอดภัย
ของข้อมูลในระบบว่ามีมากน้อยเพียงใด 

2.4.3.5 ด้าน Perfomance Test เป็นการประเมินเพ่ือดูว่าระบบที่ได้พัฒนานั้นมี
ความเร็วในการท างานมากน้อยเพียงใด 
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2.5  ทักษะการเขียนโครงการวิจัย 

 ความหมาย 
ทักษะการเขียนโครงการวิจัย ( Research Proposal Skill)  หมายถึง ทักษะการเขียน

โครงการวิจัยของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการท ากิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาการวิจัยประยุกต์ทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา และรายวิชาการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารเพ่ือการศึกษา  

 องค์ประกอบการวัดทักษะการเขียนโครงการวิจัย 
พัลลภ (2558) กล่าวว่า ขั้นตอนการวัดการเขียนโครงการวิจัยมี 10 ขั้นตอน ดังนี้ 

1. การเลือกเรื่องหรือหัวข้อปัญหาที่สนใจจะศึกษา 
2. การก าหนดขอบเขตของปัญหา 
3. การวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
4. ก าหนดวัตถุประสงค์การวิจัย 
5. ก าหนดกรอบแนวคิดและตั้งสมมติฐาน 
6. ก าหนดแบบแผนการวิจัย  
7. ก าหนดประชากรและวิธีการสุ่มตัวอย่าง 
8. การสร้างเครื่องมือและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
9. การรวบรวมข้อมูล 
10. การวิเคราะห์ข้อมูลการออกแบบการวิเคราะห์ข้อมูล  

สมคิด (2558) กล่าวว่าองค์ประกอบของโครงการวิจัยมี 10 องค์ประกอบ ซึ่งได้จัดท าแบบ
ประเมินโครงการวิจัยที่พิจารณาภาพรวมของส่วนที่เป็นโครงสร้างส าคัญๆ ตามรายละเอียดของหัวข้อ
ต่าง ๆ ซึ่งนักวิจัยสามารถน าไปใช้ในการประเมินโครงการวิจัยได้ โดยมีหัวข้อในการประเมิน ดังนี้ 

1. การตั้งชื่อเรื่อง 
2. การเขียนความเป็นมาของปัญหา 
3. การตั้งวัตถุประสงค์ 
4. การเขียนประเด็นปัญหาการวิจัย 
5.  การตั้งสมมติฐานของการวิจัย (ถ้ามี) 
6. การเขียนขอบเขตของการวิจัย 
7. การเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ 
8. การเขียนเอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
9. การเขียนวิธีด าเนินการวิจัย 
10. การก าหนดการด าเนินงานวิจัย 
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ผู้วิจัยน ามาท าการวิเคราะห์ และสังเคราะห์ เพ่ือให้เหมาะสมและสอดคล้องกับแบบประเมินที่
จะประเมินทักษะการท าวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาของ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อการศึกษา สามารถสรุปทักษะที่นักศึกษาจะต้องมีได้ ดังนี้ 

 

ตารางท่ี 2-1  การสังเคราะห์ทักษะการเขียนโครงการวิจัย 

พัลลภ พิริยะสุรวงศ์ (2558) สมคิด พรมจุ้ย (2558) สรุป 
การเลือกเรื่องหรือหัวข้อปัญหาที่
สนใจจะศึกษา 

การตั้งช่ือเรื่อง การตั้งช่ือเรื่อง 
 

การก าหนดขอบเขตของปัญหา การเขียนความเป็นมาของปัญหา การเขียนความเป็นมาของปัญหา 
ก าหนดวัตถุประสงค์การวิจัย การตั้งวัตถุประสงค ์ การเขียนวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
- การเขียนประเด็นปัญหาการวิจัย - 
ก าหนดกรอบแนวคิดและ
ตั้งสมมติฐาน 

 การตั้งสมมติฐานของการวิจัย (ถ้า
มี) 

การตั้งสมมติฐานของการวิจยั และ
การเขียนกรอบแนวคดิของการวิจยั 

ก าหนดแบบแผนการวิจัย  - - 
- การเขียนขอบเขตของการวิจยั การเขียนขอบเขตของการวิจยั 
ก าหนดประชากรและวิธีการสุ่ม
ตัวอย่าง 

- - 

- การเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ การเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ 
การวิเคราะห์และสังเคราะห์
เอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

การเขียนเอกสารและวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้อง 

การอ้างอิงเอกสารและวรรณกรรม
ที่เกี่ยวข้อง 

การสร้างเครื่องมือและหา
ประสิทธิภาพของเครื่องมือ 

- - 

- การเขียนวิธีด าเนินการวิจยั การเขียนวิธีด าเนินการวิจยั 
การรวบรวมข้อมูล - การเก็บรวบรวมข้อมลู 
- การก าหนดการด าเนินงานวิจัย - 
การวิเคราะห์ข้อมลูการออกแบบ
การวิเคราะห์ข้อมลู 

- การวิเคราะห์ข้อมลู 

 

สรุปขั้นตอนและองค์ประกอบของโครงการวิจัย ผู้วิจัยน ามาท าการวิเคราะห์ และสังเคราะห์ 
เพ่ือให้เหมาะสมและสอดคล้องกับแบบประเมินที่จะประเมินทักษะการท าวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษาของ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา สามารถสรุปทักษะที่
นักศึกษาจะต้องมีได้ ดังนี้ 
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1. การตั้งชื่อเรื่อง 
2. การเขียนความเป็นมาของปัญหา 
3. การเขียนวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
4. การตั้งสมมติฐานของการวิจัย และการเขียนกรอบแนวคิดของการวิจัย 
5. การเขียนขอบเขตของการวิจัย 
6. การเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ 
7. การอ้างอิงเอกสารและวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 
8. การเขียนวิธีด าเนินการวิจัย 
9. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
10. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 เครื่องมือการวัดทักษะการเขียนโครงการวิจัย 

รูบริค (Rubrics) คือ เครื่องมือในการให้คะแนนซึ่งประกอบด้วย 1) เกณฑ์ด้านต่างๆ ที่ใช้
พิจารณาชิ้นงานหรือการปฏิบัติ เช่น การประเมินงานเขียนจะพิจารณาวัตถุประสงค์ องค์ประกอบ 
รายละเอียด เป็นต้น 2) ค าอธิบายระดับคุณภาพของเกณฑ์แต่ละด้านตั้งแต่ระดับดีเยี่ยมจนถึงปรับปรุง 
การสร้างรูบริคหรือการเขียนเกณฑ์การวัดผลควรค านึงเป็นสิ่งแรก คือ หลีกเลี่ยงภาษาที่ไม่ชัดเจน 
และหลีกเลี่ยงการใช้ภาษาเชิงปฏิเสธ การแบ่งระดับชั้นคุณภาพอาจจะใช้วิธีการแบ่งเป็น 4 ระดับ คือ 
ใช่, ใช่...แต่, ไม่ใช่...แต่, และไม่ใช่ (กิ่งกาญจน,์ 2549) 
 

ตารางท่ี 2-2  ตัวอย่างรูบริคส าหรับประเมินสมุดภาพ/ข่าว 
เกณฑ์ (Criteria) คุณภาพ (Quality) 
ใ ห้ ร า ย ล ะ เ อี ย ด
เพียงพอ 

ใช่ ฉันให้
รายละเอียด
เพียงพอ ที่ท าให้
คนอ่านรู้สึกหรือ
เห็นภาพของ
เวลาสถานที่และ
เหตุการณ์ที่
เกิดข้ึน 

ใช่ ฉันให้
รายละเอียดบ้าง 
แต่ขาด
รายละเอียดที่
ส าคัญบาง
ประการ 

ไม่ใช่ ฉันไม่ได้ให้
รายละเอียดมาก
เพียงพอ แต่นิด
หน่อย 

ไม่ใช่ ฉันแทบจะ
ไม่ได้
รายละเอียด
อะไรเลย 
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2.6  การวัดและประเมินเครื่องมือการวิจัยและสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 แบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 
แบบสอบถามมาตรประมาณค่า หรือ Rating Scale เป็นมาตรในระดับ “อันดับ”(Ordinal 

Scale) ในการเลือกใช้วิธีการทางสถิติ หรือการแปลผลการวิจัยจะต้องระมัดระวัง  ใช้เพ่ือวัดเจตคติ 
ประเภทที่ใช้ข้อความเป็นสิ่งเร้า แล้วให้ผู้ตอบแสดงความคิดเห็นว่า เห็นด้วยกับข้อความนั้น ๆ มาก
น้อยเพียงใด ซึ่งมีทั้งข้อความเชิงบวก (ให้คะแนนแบบ 5 4 3 2 และ 1 ในกรณีที่ผู้ตอบเห็นด้วยมาก
ที่สุด จนถึง เห็นด้วยน้อยที่สุด)  และ ให้คะแนนแบบกลับทิศ ( 1 2 3 4 และ 5 ) ในเรื่องจ านวนช่อง/
จ านวนระดับของมาตราส่วน เช่น มี 5 ช่อง คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุดอาจจะ
เปลี่ยนค าคุณศัพท์เป็นอย่างอ่ืนหรือจะท าเป็น 6 หรือเท่าใดก็ได้ตามความเหมาะสมของงานวิจัย  
ซ่ึงจ านวนช่องที่เป็นคู่ (4 หรือ 6) มีแนวโน้มให้ค่าความเที่ยงมากกว่า จ านวนช่องเลขคี่ แต่ไม่แตกต่าง
กันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (สุพักตร์, 2555) ซึ่งผู้วิจัยได้น ามาใช้วัดและประเมินเครื่องมือการวิจัย 
โดยใช้เกณฑ์ของประคอง (2538) มีลักษณะเป็นข้อค าถาม 5 ระดับ ซึ่งมีเกณฑ์การประเมินดังนี้ 

     ค่าเฉลี่ย  ความหมาย 
   4.50 – 5.00 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
   3.50 – 4.49 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
   2.50 – 3.49 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
   1.50 – 2.49 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
   1.00 – 1.49 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์  

2.6.2.1 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Mean : 𝑥̅) ของคะแนน ที่ใช้สูตร (ล้วนและอังคณา, 2538)  
 จากสูตร 

𝑥̅=
Σx

𝑁
 

   เมื่อ  X คือ ค่าคะแนนเฉลี่ย  

   Σx คือ ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
   N คือ จ านวนคน 
 

2.6.2.2 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) ใช้สูตร (ล้วนและอังคณา
, 2538: 79) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานคือ รากที่สองของค่าเฉลี่ยของผลรวมระหว่างผลต่างก าลังสอง
ของค่าตัวเลขแต่ละตัวในข้อมูลชุดหนึ่ง ๆ กับค่าเฉลี่ยของข้อมูลชุดนั้นถ้าชุดข้อมูลมีการกระจายมาก
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ค่าสังเกตแต่ละคา่จะอยู่ห่างจากคา่เฉลี่ยมาก จึงท าให้ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่ามากและถ้าชุดข้อมูล
มีการกระจายน้อย ค่าสังเกตแต่ละค่าเกาะกลุ่มอยู่ใกล้ ๆ ค่าเฉลี่ยจึงท าให้ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน มี
ค่านอ้ย 
 จากสูตร 

S.D.=√
𝑁∑𝑥2−(∑𝑥2)

𝑁2  

  เมื่อ S.D. คือ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
   ∑𝑥2 คือ ผลบวกของก าลังสองของคะแนนแต่ละตัว 

   ΣX คือ ผลบวกของคะแนนแต่ละตัว 
   N คือ จ านวนคน 
 
2.7  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 งานวิจัยทางด้านระบบการเรียนการสอนหรือรูปแบบการเรียนรู้ 
พินันทา และพัลลภ (2557) ได้ท าการวิจัยเรื่องระบบการสอนอัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บนเว็บ

เพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์
เพ่ือ 1) ศึกษาและสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการสอนอัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บน
เว็บเพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 2) ออกแบบรูปแบบ
การสอนอัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บนเว็บเพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 3) พัฒนาระบบการสอนอัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บนเว็บเพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา
เชิงสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) ศึกษาผลของการใช้ระบบการสอนอัจฉริยะเชิง
สร้างสรรค์บนเว็บเพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 5) ศึกษา
ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการใช้งานระบบการสอนอัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บนเว็บเพ่ือพัฒนา
ทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 6) รับรองรูปแบบการสอน
อัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บนเว็บเพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน จากผลการวิจัย พบว่า 1) รูปแบบการสอนอัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บนเว็บที่ พัฒนาขึ้น
ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบหลัก ดังนี้ (1.1) ด้านปัจจัยน าเข้า ได้แก่ ก าหนดเป้าหมาย วิเคราะห์
ผู้เรียน ออกแบบรูปแบบการสอนอัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บนเว็บที่เหมาะสมต่อความสามารถของ
ผู้เรียน ก าหนดกิจกรรมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ และเตรียมเครื่องมือและสภาพแวดล้อมในการ
เรียนรู้  (1.2) ด้านกระบวนการสอนอัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บนเว็บ ประกอบด้วย 2 ขั้นตอน คือ  
ขั้นเตรียม และข้ันการเรียนการสอนบนเว็บโดยมีขั้นการน าเสนอเนื้อหาแบบอัจฉริยะมาใช้ในการปรับ
รูปแบบการสอนให้เหมาะสมกับความสามารถทางการเรียนโดยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามรูปแบบที่
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ตนเองถนัด และก าหนดกิจกรรมการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ของ Torrance 5 ขั้น ในการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 8 ด้านของผู้เรียน 
(1.3) ด้านผลผลิต ได้แก่ การประเมินผลด้านทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ และการประเมินผล
ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (1.4) ด้านข้อมูลป้อนกลับ ได้แก่ ข้อมูลป้อนกลับเพ่ือปรับปรุงใน
กระบวนการสอนอัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บนเว็บ และ 2) ผลการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพ
ของระบบการสอนอัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บนเว็บเพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อระบบการสอนที่พัฒนาขึ้นอยู่ใน
เกณฑ์เหมาะสมระดับมากที่สุด 

 งานวิจัยทางด้านการเรียนรู้ด้วยการใช้วิจัยเป็นฐาน 
พิจิตรา (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 

วิชาการพัฒนาหลักสูตร ส าหรับนักศึกษาวิชาชีพครู มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอน โดยใช้วิจัยเป็นฐาน วิชาการพัฒนาหลักสูตร ส าหรับนักศึกษาวิชาชีพครูโดยเป็นการวิจัยและ
พัฒนา มีวิธีการด าเนินงานวิจัย 4 ขั้นตอน 1) วิเคราะห์ 2) ออกแบบและพัฒนา 3) การน าไปใช้  
4) ประเมินผล กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาวิชาชีพครูปีที่ 2 สาขาภาษาอังกฤษ คณะศิลปศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยนครพนม โดยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัย ได้แก่ แบบทดสอบวัดความรู้ในการพัฒนาหลักสูตร แบบประเมินความสามารถในการพัฒนา
หลักสูตร และแบบสอบถามความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอน ผลการวิจัย
พบว่า รูปแบบการเรียนการสอน NPU Model ที่พัฒนาโดยใช้แนวคิดการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง
มีประสิทธิภาพของกระบวนการได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ (E1) 80.00 ประสิทธิภาพของผลผลิต ได้
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ (E2) 83.56 ส่วนประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้วิจัยเป็นฐาน
พบว่า ความรู้ในการพัฒนาหลักสูตรก่อนและหลังการทดลองแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่  
ระดับ .01 นักศึกษาวิชาชีพครูมีความรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนการใช้รูปแบบ ความสามารถในการ
พัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาของนักศึกษาโดยรวมอยู่ในระดับสูงมาก และความคิดเห็นของนักศึกษา
วิชาชีพครูที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้วิจัยเป็นฐาน โดยภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก
ทุกด้าน 

ธีรศักดิ์ (2560) ไดท้ าการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้การวิจัยเป็นฐาน
เพ่ือเสริมสร้างสมรรถนะในการวิเคราะห์และวางแผนแก้ไขปัญหาสาธารณสุขของนักศึกษาหลักสูตร
สาธารณสุขศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสาธารณสุขชุมชน วิทยาลัยการสาธารณสุขสิรินธร จังหวัด
ขอนแก่น โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้การวิจัยเป็นฐานเพ่ือ
เสริมสร้างสมรรถนะ ในการวิเคราะห์และวางแผนแก้ไขปัญหาสาธารณสุขและ 2) ศึกษาผลการใช้
รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นด าเนินการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยการสังเคราะห์
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แนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนสังเคราะห์กระบวนการวิจัย 
และสังเคราะห์แนวทางการจัดการเรียนการสอนโดยการใช้วิจัยเป็นฐาน จากผลการวิจัย พบว่า 
รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้การวิจัยเป็นฐานเพ่ือเสริมสร้างสมรรถนะในการวิเคราะห์และวางแผน
แก้ไขปัญหาสาธารณสุข มีองค์ประกอบหลัก 7 ประการ  ได้แก่  1 ) หลักการและเหตุผล  
2) วัตถุประสงค์การเรียนรู้  3) เนื้อหาสาระวิชา 4) กิจกรรมการเรียนการสอน 5) บทบาทผู้เรียน  
6) บทบาทผู้สอน และ 7) การวัดผลและประเมินผลกิจกรรมการเรียนการสอนนี้ มีชื่อเรียกว่า 
PORPAC Model ประกอบด้วย 1)การระบุปัญหา(Problems:P) 2)วัตถุประสงค์ (Objective:O)  
3)การค้นคว้าเอกสารและตั้งสมมุติฐานการวิจัย (Review and Hypothesis:R) 4)การวางแผนและ
เก็บรวบรวมข้อมูล ( Planning and Data collection:P ) 5)การวิเคราะห์ข้อมูล (Analyzing data:A) 
และ6)การสรุปผล (Conclusion:C) ผลการตรวจสอบรูปแบบการเรียนการสอนที่ พัฒนาขึ้นโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่ามี ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และมีค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เท่ากับ 0.651ส 
าหรับผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น พบว่านักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยสมรรถนะในการ
วิเคราะห์และวางแผนแก้ไขปัญหาสาธารณสุขก่อนและหลังการเรียนเท่ากับ 7.82 คะแนน (S.D.= 
1.96) และ 12.64 คะแนน (S.D.=1.82) ตามล าดับ โดยหลังการเรียนนักศึกษามีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 โดยมีคะแนนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้น 4.82 คะแนน (95% CI = 
4.20 to 5.44; p-value < 0.001) 

 งานวิจัยทางด้านคลังปัญญาดิจิทัล 
สิทธิชัย, ปรัชญนันท์ และปณิตา (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ระบบจัดการเรียนรู้ร่วมกันด้วยทีม

เสมือนในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ระบบจัดการเรียนรู้ร่วมกัน
ด้วยทีมเสมือนในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส และ 2) เพ่ือประเมินคุณภาพและ
ประสิทธิภาพของระบบ โดยมีขั้นตอนการวิจัยเพ่ือพัฒนาระบบตามกระบวนการของวงจรการพัฒนา
ระบบ 5 ขั้นตอน คือ การวิเคราะห์ความต้องการ การวิเคราะห์และออกแบบระบบ การพัฒนาระบบ 
การทดสอบระบบ และการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของระบบ ผลการวิจัยพบว่า 1) ระบบ
จัดการเรียนรู้ร่วมกันด้วยทีมเสมือนในสภาพแวดล้อมการเรียนรู้แบบยูบิควิตัส ประกอบด้วย 3 ส่วน 
คือ ส่วนของผู้สอน ผู้เรียน และผู้บริหารจัดการระบบ โดยเครื่องมือหลักของระบบมีดังนี้ เครื่องมือ
การจัดการปฏิทินการท างาน 2) ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพของระบบด้านเนื้อหาและด้านการ

ออกแบบการเรียนการสอนมีความเห็นว่าระบบมีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่ (𝒙̅ = 4.63, S.D. = 0.44)  
และ 3) ผู้เชี่ยวชาญประเมินประสิทธิภาพของระบบมีความเห็นว่าระบบมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับ

มากที่สุด (𝒙̅ = 4.69, S.D.=, S.D. = 0.34) 
เปรมฤดี (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่องการใช้คลังปัญญาจุฬาฯ เพ่ือประเทศไทยของอาจารย์และ

นิสิตบัณฑิตศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการใช้คลังปัญญาจุฬาฯ เพ่ือ
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ประเทศไทยของอาจารย์และนิสิตบัณฑิตศึกษาในด้านวัตถุประสงค์ ทรัพยากรสารสนเทศ เนื้อหา 
ความถี่ในการใช้ และวิธีการสืบค้น ตลอดจนปัญหาในการใช้คลังปัญญาจุฬาฯ เพ่ือประเทศไทย โดย
ใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล จ านวน 580 ชุด ผลการวิจัยพบว่า อาจารย์
และนิสิตบัณฑิตศึกษาส่วนใหญ่มีวัตถุประสงค์ในการใช้คลังปัญญาจุฬาฯ เพ่ือประเทศไทยเพ่ือท า
วิทยานิพนธ์ โดยใช้ทรัพยาการสารสนเทศประเภทวิทยานิพนธ์ เนื้อหาที่ใช้มากที่สุดคือเนื้อหาทางด้าน
เทคโนโลยี ใช้ภาษาอังกฤษและใช้ทรัพยากรสารนิเทศที่มีอยู่ 4-6 เดือน มีความถี่ในการใช้ไม่แน่นอน 
เรียนรู้การใช้ด้วยตนเองจากประสบการณ์การค้นระบบสืบค้นรายการแบบออนไลน์ ใช้ทางเลือก 
Basic Search และใช้การสืบค้นด้วยค าส าคัญเพียงค าเดียวเป็นกลยุทธ์ในการสืบค้น จ ากัด/ขยายผล
การสืบค้นโดยใช้ Search Type: ประเภทของการสืบค้นและใช้ Titles เป็นทางเลือกในการจ ากัด/
ขยายผลการสืบค้น ส่วนปัญหาที่อาจารย์และนิสิตบัณฑิตศึกษาประสบในการใช้คลังปัญญาอยู่ใน
ระดับปานกลางทุกด้าน ไม่ทราบว่ามีประเภทของทรัพยาสารนิเทศใดบ้างที่ให้ข้อมูลได้อย่างเหมาะสม
ตามความต้องการ ปัญหาด้านวิธีการสืบค้น ปัญหาที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ไม่มีประสบการณ์สืบค้นแบบ
ซับซ้อน ปัญหาด้านการแสดงผล ปัญหาที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือผลการสืบค้นไม่ตรงกับความต้องการและ
ปัญหาอื่นๆ โดยปัญหาที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ไม่สามารถพิมพ์เอกสารที่ต้องการได้ 

 งานวิจัยทางด้านทักษะการเขียนโครงการวิจัย 
สุนทรา (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่องการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ผ่านการสะท้อนคิดและการ

วิจัยเป็นฐาน เพ่ือการพัฒนาตนเองด้านสมรรถนะวิจัยของนิสิตระดับบัณฑิตศึกษา  โดยมีวัตถุประสงค์
เพ่ือพัฒนาแนวทางการจัดประสบการณ์ ด้วยกระบวนการสะท้อนคิดและการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็น
ฐานส าหรับนิสิตระดับบัณฑิตศึกษา สมมติฐานการวิจัยคือนิสิตมีพัฒนาตนเองด้านการวิจัยที่ดีขึ้น 
กลุ่มตัวอย่างคือนิสิตระดับบัณฑิตศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์   
จ านวน 27 คน กระบวนการวิจัยมี 5 ขั้นตอน คือ 1) ก าหนดเป้าหมายในการท างาน 2) วางแผนการ
ท างาน 3) ออกแบบวิธีการก ากับตนเอง 4) สะท้อนการปฎิบัติของตนเอง และวางแนวทางในการ
พัฒนาตนเอง ผลการวิจัยพบว่าผู้เรียนส่วนใหญ่มีสมรรถนะวิจัยอยู่ระดับดีมาก และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรู้ส่วนใหญ่อยู่ในระดับดีเยี่ยมเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

วาสนา (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะวิจัยด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
ฐานวิจัยของนักเรียนกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร์ โรงเรียนน้ ายืนวิทยา มีวัตถุประสงค์เพ่ือ ศึกษา
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานฐานวิจัย ศึกษา
ระดับความก้าวหน้าของทักษะวิจัย และศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างคะแนนทักษะวิจัยกับความมั่นใจ
ในการตอบข้อค าถาม ทักษะวิจัย 6 ด้าน ได้แก่ การตั้งค าถาม การก าหนดและควบคุมตัวแปร  
การตั้งสมมติฐาน การให้นิยามเชิงปฏิบัติการของตัวแปร การออกแบบการทดลอง และการ
ตีความหมายข้อมูลและลงข้อสรุป กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนกิจกรรมชุมนุมวิทยาศาสตร์ โรงเรียนน้ า
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ยืนวิทยา จังหวัดอุบลราชธานี จ านวน 30 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ แบบประเมินขีดความสามารถด้านทักษะวิจัย แบบทดสอบเนื้อหาวิทยาศาสตร์  และกิจกรรม
พัฒนาทักษะวิจัย 10 กิจกรรม วิธีการด าเนินงานคือให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบประเมินขีดความสามารถ
ด้านทักษะวิจัยก่อนและหลังการใช้กิจกรรมพัฒนาทักษะวิจัย ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ยของ
นักเรียนหลังเรียนมากกว่าก่อนเรียน ซึ่งหมายความว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนอยู่ใน
เกณฑ์สูง เกิดทักษะการวิจัยเพิ่มขึ้นและมีคะแนนความก้าวหน้าทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์สูง 

 
 



 

 

บทท่ี 3  
วิธีด าเนินงานวิจัย 

 

วิธีด าเนินการวิจัย เรื่อง รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนา
ทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา โดยงานวิจัยเรื่องนี้เป็นการวิจัย 

และพัฒนา (Research & Development) ซึ่งมีข้ันตอนวิธีการด าเนินงานวิจัยแสดงดังภาพที่ 3-1  
 

 

ภาพที่ 3-1  ขั้นตอนวิธีการด าเนินงานวิจัย  
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จากภาพที่ 3-1 แสดงถึงภาพรวมขั้นตอนวิธีด าเนินงานวิจัย ผู้วิจัยได้ออกแบบสอดคล้องกับ
กระบวนการวิธีเชิงระบบ (System Approach) ซึ่งประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ ข้อมูลน าเข้า 
(Input) กระบวนการ (Process) และผลผลิต (Output) โดยในส่วนของกระบวนการผู้วิจัยได้แบ่ง
ออกเป็น 4 ขั้นตอน เพ่ือให้สอดคล้องตามวัตถุประสงค์ ดังนี้ 

3.1 ระยะที่ 1 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนรู้วิจัย
เป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนั กศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา 

3.2 ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะ
การเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

3.3 ระยะที่ 3 ออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

3.4 ระยะที่ 4 ประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่เรียน
ด้วยรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัย
ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
 

3.1  ระยะที่ 1 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็น

ฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา 

 ศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
3.1.1.1 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคาะห์ ความหมายและขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใช้

วิจัยเป็นฐาน ได้สังเคราะห์จาก (จอน ดิวอ้ี) สรุปได้ว่าการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานเป็นรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้แบบหนึ่งที่ส่งเสริมและจัดการเรียนการสอนตามแนวทางหรือตามขั้นตอนของการท า
วิจัย เพ่ือมุ่งเน้นและพัฒนาทักษะการท าวิจัยของผู้เรียน โดยมีขั้นตอน 4 ขั้นตอน เป็นการวิจัยโดย
อาศัยวิธีการทางวิทยาศาตร์ที่ชาร์ล ดาร์วิน (Charles Darwin) เป็นผู้ริเริ่ม และจอน ดิวอ้ี (John 
Dewey) น ามาปรับปรุงให้ดียิ่งขึ้น  

3.1.1.2 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคาะห์ ความหมายและองค์ประกอบของคลังปัญญา
ดิจิทัล ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาและส ารวจคลังปัญญาหรือคลังความรู้ของสถาบันอื่น และได้น าองค์ประกอบ
มาท าการสังเคราะห์เพ่ือพัฒนาคลังปัญญาดิจิทัลของสาขาฯ ซึ่งได้สังเคราะห์จาก (จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  มหาวิทยาลัยชินวัตร 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์)  
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3.1.1.3 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคาะห์ ทักษะการเขียนโครงการวิจัย ซึ่งได้สังเคราะห์
จากพัลลภ (2558) และ สมคิด (2558)  

 ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์งานวิจัยที่เกี่ยวข้องซึ่งประกอบด้วย 1) งานวิจัย

ทางด้านระบบการเรียนการสอนหรือรูปแบบการเรียนรู้ 2) งานวิจัยทางด้านการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็น

ฐาน 3) งานวิจัยทางด้านคลังปัญญาดิจิทัล และ 4) งานวิจัยทางด้านทักษะการเขียนโครงการวิจัย 
 

3.2  ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะ

การเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ผู้วิจัยใช้แนวคิดในการออกแบบระบบการเรียนการ
สอนโดยเน้นองค์ประกอบ กระบวนการ ขั้นตอนที่มีความเป็นระบบมาใช้ในการออกแบบและพัฒนา
รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล  โดยน าหลักการวิธีการเชิงระบบ  
(System Approach) ซึ่งเป็นแนวคิดที่ใช้ในการจัดสิ่งต่างๆ ให้เป็นระเบียบเพ่ือน าไปสู่เป้าหมายที่
ต้องการและการจัดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบเหล่านั้นให้ส่งเสริมกันอย่างเป็นระเบียบ
ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ ดังนี้  1) ปัจจัยน าเข้า 2) กระบวนการเรียนรู้  3) การประเมิน  
และ 4) การป้อนกลับ 

 ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนา
ทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน

โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน แสดงดังภาพที่ 3-2 
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ภาพที่ 3-2  ขั้นตอนการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนา
ทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 

จากภาพที่ 3-2 แสดงถึงขั้นตอนการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล
เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา โดยมีรายละเอียดในแต่ละขั้นตอน 
ดังนี้  

1. ส ารวจการสอนแบบดั้งเดิม ในขั้นนี้ผู้วิจัยได้ท าการสัมภาษณ์อาจารย์และนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษาในรายวิชาการวิจัยประยุกต์ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา  

เพ่ือน ามาข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์เบื้องต้นและน าไปพัฒนาเป็นรูปแบบการเรียนรู้ต่อไป โดยมีประเด็น

ค าถามดังนี้ (1.1) วิธีการสอนแบบดั้งเดิม (1.2) เครื่องมือที่ใช้สนับสนุนการเรียนการสอน (1.3) ปัญหา

และอุปสรรค์ในการเรียนการสอน และ (1.4) ความต้องการเครื่องมือที่ช่วยสนับสนุนการเรียนการ

สอน 

2. วิเคราะห์สภาพแวดล้อมการเรียนการสอนในปัจจุบันโดยการสอบถามจากอาจารย์ประจ า

วิชาและนักศีกษาในระดับบัณฑิตศึกษาของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือ

การศึกษา เพ่ือน ามาเป็นข้อมูลเบื้องต้นในการร่างรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น  

3. เรียบเรียงความคิดและจัดท าร่างรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ

พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาตามผลการวิเคราะห์ เพ่ือน าเสนอ

ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และอาจารย์ผู้สอนประจ ารายวิชา โดยพิจารณาว่ารูปแบบที่พัฒนาขึ้น
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มีความสอดคล้องและเหมาะสมต่อการเรียนการสอนในรายวิชาหรือไม่  ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยจะได้ร่าง

รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ

นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่พัฒนาขึ้น 

4. ปรับปรุงร่างรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการ

เขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์

และอาจารย์ผู้สอนประจ ารายวิชา เพ่ือน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมในขั้นตอนต่อไป 

5. จัดท าเครื่องมือการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลัง

ปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา โดยหัวข้อการ

ประเมินมีทั้งหมด 4 หัวข้อตามองค์ประกอบของรูปแบบที่พัฒนา ดังภาคผนวก ก (แบบประเมินความ

เหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน

โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา) 

6. แต่งตั้งผู้เชี่ยวชาญเพ่ือท าการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐาน

โดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ด้านการวิจัย และด้านการออกแบบระบบ

บริหารจัดการความรู้ที่มีประสบการณ์ในการแต่ละด้านอย่างน้อย 5 ปี จ านวน 5 ท่าน โดยท าการ

เลือกแบบเจาะจง มีรายนามดังภาคผนวก ก ในตารางที่ ก- 1  รายนามผู้เชี่ยวชาญในการประเมิน

รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ

นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

7. น ารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน

โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสม 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยที่ได้จากระยะที่ 2 
3.2.2.1 รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการ

เขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
3.2.2.2 แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลัง

ปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
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3.3  ระยะที่ 3 ออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อ

พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

การออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะ
การเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชันซึ่งใช้เป็นเครื่องมือ
ในการสนับสนุนการเรียนการสอนในรายวิชาการวิจัยประยุกต์ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารเพ่ือการศึกษา และรายวิชาการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา  
ซึ่งใช้ส าหรับทดลองกับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ในระยะนี้ผู้วิจัยใช้หลักการ
ออกแบบและพัฒนาระบบซึ่งสอดคล้องกับกระบวนการของวงจรการพัฒนาระบบ ( SDLC)  
ของ Software Park Thailand (2554) แบ่งการท างานออกเป็น 6 ระยะ ดังนี้ 

ระยะที่ 1 การท าความเข้าใจกับปัญหา (Assess Needs) เป็นการศึกษาสอบถามความต้องการ
จากผู้ที่เกี่ยวข้องกับระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ซึ่งผู้ที่เกี่ยวข้องได้แก่ อาจารย์ผู้สอน นักศึกษา  
และเจ้าหน้าที่ของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา 

ระยะที่ 2 การรวบรวมข้อมูล (Design Specifications) น าความต้องการที่เก็บรวบรวมใน
ระยะที่ 1 มาท าการจัดระเบียบ จ านวนเป็นความต้องการของอาจารย์ ความต้องการของนักศึกษา 
และความต้องการของเจ้าหน้าที่ของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อเพ่ือการศึกษา 

ระยะที่ 3 การวิเคราะห์ระบบ (Design/Develop/Test Software) ท าการวิเคราะห์ระบบจาก
การต้องการที่เก็บรวบรวมมา โดยจัดท ายูสเคสไดอะแกรมเพ่ือเขียนความสัมพันธ์ระหว่างระบบและ
ผู้ใช้งานระบบ โดยแจกแจงสิทธิของผู้ใช้งานแต่ละระดับว่าแต่ละสิทธิสามารถเข้าใช้งานฟังก์ชันใดใน
ระบบได้บ้าง 

ระยะที่ 4 การพัฒนาระบบและจัดท าเอกสารการ (Implement Systems) ท าการพัฒนา
ระบบตามที่ได้ออกแบบไว้ในระยที่ 3 เมื่อพัฒนาระบบเสร็จผู้วิจัยได้จัดท าเอกสารคู่มือการใช้งาน
ระบบส าหรับอาจารย์ผู้สอน และนักศึกษา ดังภาคผนวก ง และภาคผนวก จ 

ระยะที่ 5 การทดสอบและบ ารุงรักษาระบบ (Support Operations) โดยท าการประเมิน
คุณภาพและประสิทธิภาพของระบบโดยใช้เทคนิคการทดสอลกล่องด า (Black Box Testing) ส าหรับ
ตรวจสอบความถูกต้องและข้อผิดลาดที่เกิดขึ้นของระบบที่พัฒนาขึ้น และท าการปรับปรุงระบบตาม
ข้อผิดพลาดที่พบระหว่างท าการทดสอบ 

ระยะที่ 6 การส่งเสริมและการประเมินผลระบบ (Evaluate Performance) โดยน าระบบไปใช้
งานจริงกับกลุ่มตัวอย่าง จากนั้นท าการส ารวจผลการใช้งานและสอบถามความต้องการเพ่ิมเติมจาก
อาจารย์ผู้สอน นักศึกษา และเจ้าหน้าที่ของสาขาวิชา ว่าระบบมีความสามารถตามที่ต้องการหรือไม่ 
และต้องการให้พัฒนาส่วนใดเพ่ิมเติม หากผู้ใช้งานต้องการฟังก์ชันที่จ าเป็นจริงๆ ผู้วิจัยก็ จะท าการ
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พัฒนาเพ่ิมเติมให้ เพ่ือให้ระบบที่พัฒนาขึ้นมีคุณภาพและประสิทธิภาพสูงสุด สามารถสนับสนุนการ
จัดการเรียนการสอนได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยที่ได้จากระยะที่ 3 
3.3.1.1 ระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการ

เขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
3.3.1.2 ห้องเรียนออนไลน์ 
3.3.1.3 แผนการจัดการเรียนรู้ 
3.3.1.4 แบบประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดย

ใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
3.3.1.5 คู่มือการใช้งานระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ

พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
 วิธีการด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 

การออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะ
การเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ซึ่งระบบนี้จะไม่ได้หมายถึงระบบสารสนเทศ
แต่อย่างใด แต่ระบบการเรียนรู้ในที่นี้ หมายถึง การจัดการสิ่งๆ ให้เป็นระบบระเบียบเพ่ือน าไปสู่
จุดมุ่งหมายของการเรียนการสอน ซึ่งมีองค์ประกอบที่ส าคัญคือ ปัจจัยน าเข้า กระบวนการเรียนรู้ การ
ประเมิน และการป้อนกลับ โดยจะออกแบบและพัฒนาให้สอดคล้องกับรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็น
ฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่
พัฒนาขึ้นในขั้นตอนที่ 2 มีวิธีการด าเนินการและรายละเอียดดังนี้ 

3.3.2.1 วิเคราะห์ปัจจัยน าเข้า ได้แก่ ก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชา วิเคราะห์เนื้อหา 
วิเคราะห์ผู้สอน วิเคราะห์ผู้เรียน และวิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้หรือคลังปัญญาดิจิทัล 
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ภาพที่ 3-3  องค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า 

 

จากภาพที่ 3-3 แสดงถึงองค์ประกอบของปัจจัยน าเข้าที่ต้องท าการวิเคราะห์ก่อนท าการ

ออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน

โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา เพ่ือให้ได้จุดมุ่งหมายของรายวิชา เนื้อหาและล าดับการ

สอนของเนื้อหาแต่ละเรื่อง คุณลักษณะของผู้สอน คุณลักษณะของผู้เรียน และคุณลักษณะของ

เครื่องมือการเรียนรู้หรือคลังปัญญาดิจิทัล ซึ่งมรีายละเอียดดังนี้ 

1. การก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชา มีวัตถุประสงค์เพ่ือก าหนดจุดประสงค์ปลายทางของ

การเรียนการสอนที่ได้แนวทางมาจากความคิดรวบยอดการเรียนการสอน เป็นจุดประสงค์ที่มี

ความหมายกว้างไม่เจาะจง ได้แก่ จุดประสงค์การเขียนหลักสูตร จุดประสงค์ของแผนการศึกษาชาติ 

ซึ่งมีค าที่เรียกแตกต่างกันออกไป เช่น จุดมุ่งหมาย ความมุ่งหมาย จุดหมาย วัตถุประสงค์ และผลการ

เรียนรู้ที่คาดหวัง โดยวิเคราะห์จากค าอธิบายรายวิชา ดูว่าในค าอธิบายรายวิชาต้องการให้ผู้เรี ยนท า

อะไรได้บ้างหลังจากผ่านการเรียนการสอนแล้ว จากนั้นก็ก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชาออกมาเป็น

ข้อ ๆ 

2. การวิเคราะห์เนื้อหา มีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ทราบว่าจะสอนเนื้อหาใดบ้าง เรียงล าดับการ

สอนว่าเนื้อหาใดควรสอนก่อนหรือหลัง พฤติกรรมด้านใดควรเน้นมากที่สุด และพฤติกรรมดังกล่าวจะ

แสดงเป็นพฤติกรรมที่คาดหวังได้อย่างไร ท าให้ผู้สอนทราบความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาวิชากับ

พฤติกรรม ว่าแต่ละเนื้อหาควรเน้นพฤติกรรม ใดมาก หรือพฤติกรรมใดน้อย และเป็นแนวทางในการ
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เลือกสื่อและวิธีการสอน โดยท าการศึกษาจากวัตถุประสงค์และท าความเข้าใจกับเนื้อหาสาระเ พ่ือ

ก าหนดว่าจะให้ผู้เรียน เรียนเนื้อหาอะไรบ้าง เรียนอะไรก่อน-หลัง โดยการแจกแจงเนื้อหาหัวข้อเรื่อง 

และหัวข้อย่อยที่จะสอน และจัดท าโครงสร้างการสอน 

3. การวิเคราะห์ผู้สอน มีวัตถุประสงค์เ พ่ือวิเคราะห์ความรู้ความสามารถของผู้สอน  

และวิเคราะห์นิสัยหรือพฤติกรรมที่พึงมีต่อการเป็นผู้สอนที่ดีในรายวิชา เช่น ผู้สอนที่จะสอนใน

รายวิชาการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษาก็จะต้องมีความรู้หรือจบใน

สาขาวิชาที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา จะต้องมี

ความรับผิดชอบ มีความเมตตา เป็นต้น โดย 

4. การวิเคราะห์ผู้เรียน มีวัตถุประสงค์เพ่ือจะได้ทราบว่าผู้เรียนมีความพร้อมในการเรียนมาก

น้อยเพียงใด เพราะการที่จะใช้สื่อให้ได้ผลดี ย่อมจะต้องเลือกสื่อให้มีความสัมพันธ์กับลักษณะผู้เรียน  

ผู้สอนจะต้องค านึงถึงลักษณะทั่วไปและลักษณะเฉพาะของผู้เรียน เช่น การก าหนดลักษณะทั่วไป ซึ่ง

ได้แก่ อายุ ระดับความรู้ วุฒิการศึกษา ซึ่งจะช่วยให้ผู้สอนสามารถเลือกตัวอย่างของเนื้อหาให้

เหมาะสมกับผู้เรียนได้ 

5. การวิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้หรือคลังปัญญาดิจิทัล โดยท าการวิเคราะห์เครื่องมือการ

เรียนรู้ ที่ใช้ในการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะ

การเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา เพ่ือให้เครื่องมือที่จะน ามาใช้ในการเรียนรู้ของ

ผู้เรียนสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของรายวิชา และสนับสนุนการท าโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา 

3.3.2.2 พัฒนาคลังปัญญาดิจิทัล โดยพัฒนาจากผลการสอบถามความต้องการและการ
วิเคราะห์ ออกแบบ ข้อมูลดิจิทัลที่จัดเก็บในคลังปัญญาดิจิทัล ซึ่งประกอบด้วย วิทยานิพนธ์ บทความ
วิจัย บทความวิชาการ โครงการวิจัยของนักศึกษาและอาจารย์ของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพ่ือการศึกษา วิดีโอ เอกสารประกอบการสอน ฐานข้อมูลงานวิจัยทั้งไทยและต่างประเทศ 
รายละเอียดหลักสูตร และบทเรียนให้นักศึกษาเข้ามาเรียนรู้เพ่ิมเติมในเกี่ยวกับการวิจัยทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา  

ในการพัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน

โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบระบบการเรียนรู้เบื้องต้นด้วย

ยูสเคสไดอะแกรม (Use Case Diagram) ที่แสดงถึงความสัมพันธ์ของผู้ใช้งานในระบบแสดงดังภาพที่ 

3-4 
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ภาพที่ 3-4  ยูสเคสไดอะแกรมระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะ

การเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
 

จากภาพที่ 3-4 ยูสเคสไดอะแกรม (Use Case Diagram) ของคลังปัญญาดิจิทัลซึ่งได้ท าการ
วิเคราะห์และออกแบบแล้ว สรุปได้ว่าฟังก์ชันของคลังปัญญาดิจิทัลมีทั้งหมด 19 ฟังก์ชัน แต่ละ
ฟังก์ชันการท างานก็จะถูกก าหนดสิทธิไว้ ได้แก่ สิทธินักศึกษา สิทธิอาจารย์ และสิทธิเจ้าหน้าที่ของ
สาขาวิชามีรายละเอียดแจกแจงสิทธิการเข้าใช้งานในแต่ละฟังก์ชันของคลังปัญญาดิจิทัลดังตาราง
ต่อไปนี้ 

จากยูสเคสไดอะแกรมข้างต้น ผู้วิจัยได้น ามาเป็นต้นแบบในการพัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัยเป็น
ฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

โดยมีองค์ประกอบของคลังปัญญาดิจิทัล แสดงดังภาพที่ 3-5 และระบบการเรียนรู้แสดงดังภาพที่ 3-6 

                

เรียกดู
งานวิจัย

เรียกดูวิดีโอ

เรียกดู
บทเรียน

เข้าสู่ระบบ

เจ้าหน้าท่ี
และอาจารย์

 ู้นักศึกษา

จัดการ
งานวิจัย

เรียกดูฐานข้อมูล
งานวิจัย

ค้นหางานวิจัย

ดาวน์โหลด
งานวิจัย

เรียกดูรายงาน
หรือแดชบอร์ด

เรียกดู
หลักสูตร

จัดการ 
Master Data

จัดการ
บทเรียน

จัดการฐานข้อมูล
งานวิจัย

จัดการวิดีโอ

จัดการ
ผู้ใช้งาน

จัดการ
หลักสูตร

จัดการเอกสาร
ประกอบการสอน

เรียกข้อมูลเก่ียวกับ
คลังปัญญา

เรียกดูเอกสาร
ประกอบการสอน
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ภาพที่ 3-5  องค์ประกอบของคลังปัญญาดิจิทัล 

 

จากภาพที่ 3-5 แสดงถึงองค์ประกอบของคลังปัญญาดิจิทัล ซึ่งเป็นระบบจัดเก็บและให้บริการ
สารสนเทศที่เป็นวิทยานิพนธ์ บทความวิจัย บทความวิชาการ โครงการวิจัยของนักศึกษาและอาจารย์
ของสาขาวิชา วิดีโอ เอกสารประกอบการสอน ฐานข้อมูลงานวิจัยทั้งไทยและต่างประเทศ 
รายละเอียดหลักสูตร และบทเรียนให้นักศึกษาเข้ามาเรียนรู้เพ่ิมเติมในเกี่ยวกับการวิจัยทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา  

 

 

ภาพที่ 3-6  ระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียน

โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

        

        

       

      
                  

                 

    
     
       

                   
            

                        
                 

               
                   

                     
       DICT
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จากภาพที่ 3-6 แสดงถึงผลการพัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ซึ่งมีคลังปัญญาดิจิทัลในการ
สนับสนุนการเรียนการสอนของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษานั้น แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนหน้า
บ้าน (Front-end) ส าหรับนักศึกษา และส่วนบริหารจัดการระบบ (Back-end) เป็นส่วนโดยผู้ที่มีสิทธิ
ในการบริหารจัดการในส่วน Back-end ได้คืออาจารย์และเจ้าหน้าที่ของสาขาวิชา นอกจากอาจารย์
และเจ้าหน้าที่ของสาขาจะท าสิทธิในการบริหารจัดการระบบได้ก็ยังสามารถใช้งานในส่วนของ  
Front-end ได้เช่นเดียวกับนักศึกษา  

3.3.2.3 สร้างห้องเรียนออนไลน์  ใช้ Google Classroom เป็นเครื่องมือหรือเป็น
ช่องทางในการพูดคุยและสั่งงาน-ส่งงานระหว่างอาจารย์และนักศึกษา เพ่ือให้เกิดแรงกระตุ้นในการ
จัดท าและส่งชิ้นงาน โดยสร้างห้องขึ้นมา 3 ห้อง เนื่องจากมีนักศึกษาที่ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่ง 3 ห้อง  

ดังภาพที่ 3-7 

 

ภาพที่ 3-7  ห้องเรียนออนไลน์ 
 

3.3.2.4 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางหรือกรอบของรูปแบบการเรียนรู้วิจัย
เป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล แสดงรายละเอียดการจัดการเรียนการสอนในแต่ละสัปดาห์ โดยบอก
ว่าสัปดาห์ที่ 1-15 จะจัดการเรียนการสอนในหัวข้อเรื่องอะไร ใช้เครื่องมืออะไรในการเรียนการสอน 

ใครเป็นผู้สอน ระยะเวลาในการเรียนในแต่ละหัวข้อ มีรายละเอียดดังตารางที่ 5-13  แผนการจัดการ
เรียนการสอน  

ห้องเรียน
ออน ลน์ที่ 1

ห้องเรียน
ออน ลน์ที่ 1

ห้องเรียน
ออน ลน์ที่ 1
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3.3.2.5 จัดท าเอกสารรายละเอียดของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัล ซึ่งประกอบไปด้วย การวิเคราะห์ปัจจัยน าเข้า รายละเอียดของคลังปัญญาดิทิทัล รายละเอียด
ของการสร้างห้องเรียนออนไลน์ และวิธีการใช้เครื่องมือต่างๆ ในการจัดการเรียนการสอนหรือ
แผนการจัดการเรียนรู้นั่นเอง ซึ่งมีผลลัพธ์ดังบทที่ 5 ในหัวข้อระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลัง
ปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

3.3.2.6 จัดท าเครื่องมือการประเมินรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา โดยหัวข้อการประเมิน
มีทั้งหมด 4 หัวข้อตามองค์ประกอบของรูปแบบที่พัฒนา ดังภาคผนวก ก แบบประเมินคุณภาพและ
แบบประเมินประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะ
การเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

3.3.2.7 แต่งตั้งผู้เชี่ยวชาญเพ่ือท าการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของระบบการ
เรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอน และผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการศึกษา จ านวน 6 ท่าน โดยท าการเลือกแบบ
เจาะจง มีรายนามดังภาคผนวก ข ในตารางที่ ข-1  รายนามผู้เชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพและ
ประสิทธิภาพระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  

3.3.2.8 น าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการ
เขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพ 
 

3.4  ระยะที่ 4 ประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่เรียนด้วย

รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัย

ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

ในขั้นตอนนี้เป็นการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามี
วัตถุประสงค์เพ่ือน าระบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา โดยการจัดการเรียนการสอนและประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษา มีรายละเอียดดังนี้ 

 แบบแผนการวิจัย 
มนต์ชัย (2548) แบบแผนการวิจัย One-Shot Case Study มุ่งเน้นการวิจัยเชิงทดลองกับกลุ่ม

ทดลองเพียงกลุ่มเดียวเท่านั้น โดยด าเนินการทดลองแล้วศึกษาผลที่เกิดขึ้นกับตัวแปรตามว่าเกิดการ



38 

 

เปลี่ยนแปลงหรือไม่ อย่างไร จะไม่มีการทดสอบก่อนเรียน แต่มีการทดสอบหลังเรียน โดยผลการ
ประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัย คือ (X) และประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐาน
โดยใช้คลังปัญญาเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่ได้เรียน
ตามรูปแบบที่พัฒนา คือ (E) และผลการวัดหรือการสังเกต คือ (O2)  

E – X O2 
 

 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากร คือ นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

เพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ปริญญาโทและปริญญาเอก  สาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 19 คน ได้มาโดย
การเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง เนื่องจากระยะเวลาที่ท าการทดลองนักศึกษากลุ่มนี้ก าลังศึกษาใน
รายวิชาการวิจัยประยุกต์ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา และวิชาการวิจัย
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา ซึ่งเป็นรายวิชาที่เก่ียวข้องกับการท าวิจัย 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.4.3.1 ระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการ

เขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
3.4.3.2 แบบประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัย หรือแบบประเมินภาพรวมการ

เขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
 การด าเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมูล 

3.4.4.1 จัดกลุ่มผู้เรียนเพื่อเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล มีทั้งหมด 3 กลุ่มซึ่งจัดตาม
ห้องเรียน ได้แก่ 

กลุ่มที่ 1 นักศึกษาระดับปริญญาโท (ภาคพิเศษ) ชั้นปีที่ 2/2561 ที่เรียนในรายวิชา การวิจัย
ประยุกต์ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา รหัสวิชา 020015262 มีนักศึกษา
ทั้งหมด 9 คน  

กลุ่มที่ 2 นักศึกษาระดับปริญญาเอก (ภาคปกติ) ชั้นปีที่ 1/2561 ที่เรียนในรายวิชา การวิจัย
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา รหัสวิชา 020017103 มีนักศึกษาทั้งหมด 5 คน  

กลุ่มที่ 3 นักศึกษาระดับปริญญาเอก (ภาคพิเศษ) ชั้นปีที่ 1/2561 ที่เรียนในรายวิชา การวิจัย
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา รหัสวิชา 020017103 มีนักศึกษาทั้งหมด 5 คน 
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3.4.4.2 น าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการ
เขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาไปใช้จัดการเรียนการสอนจริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
1 ภาคเรียน หรือ 15 สัปดาห์ 
 

   

ภาพที่ 3-8  บรรยากาศการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนา (นักศึกษากลุ่มที่ 1) 
 

     

ภาพที่ 3-9  บรรยากาศการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนา (นักศึกษากลุ่มที่ 2) 
 

   

ภาพที่ 3-10  บรรยากาศการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนา (นักศึกษากลุ่มท่ี 3) 
 

3.4.4.3 จัดท าเครื่องมือการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัย ซึ่งมีเกณฑ์การให้
คะแนนแบบรูบริค (Scoring Rubric) ซึ่งแบบประเมินรูบริคสามารถใช้เป็นเครื่องมือการให้คะแนน
โดยใช้พิจารณาชิ้นงานหรือการปฏิบัติ (กิ่งกาญจน์, 2549)  โดยสอดคล้องกับการวัดทักษะการเขียน
โครงการวิจัยที่เป็นการสะท้อนการเขียนโครงการวิจัยของผู้เรียน  



 

 

บทท่ี 4  
 ลการวิจัย 

 

จากการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับ
รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 2) พัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนา
ทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 3) ออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัย
เป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
และ 4) ประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนรู้
วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา โดยมีผลของการวิจัยและการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

4.1 ผลการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็น
ฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

4.2 ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล
เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

4.3 ผลการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลัง
ปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

4.4 ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่เรียนด้วย
รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 
4.1   ลการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐาน

โดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 ผลการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคราะห์เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
4.1.1.1 ผลการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคาะห์ ความหมายและขั้นตอนของการเรียนรู้

โดยใช้วิจัยเป็นฐาน  
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ภาพที่ 4-1  ขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 

1. ขั้นสังเกตเห็นปัญหาและนิยามปัญหา เป็นขั้นตอนในการตระหนักถึงปัญหา ขั้นนี้ผู้เสาะ

แสวงหาความรู้มีความรู้สึกหรือตระหนักว่าปัญหาคืออะไร หรือมีความสังสัยใคร่รู้เกิดขึ้นว่าค าตอบ

ของปัญหานั้นคืออะไร รวมทั้งก าหนดขอบเขตของปัญหาอย่างชัดเจนและเฉพาะเจาะจง ขั้นนี้จะต้อง

ก าหนดขอบเขตของปัญหาที่ตนจะศึกษาหาค าตอบนั้นมีขอบเขตกว้างแค่ไหน 

2. ขั้นก าหนดสมมติฐาน เป็นขั้นตอนในการก าหนดสมมติฐาน โดยผู้แสวงหาความรู้ท าการ

คาดคะเนค าตอบของปัญหาโดยการสังเกตจากข้อเท็จจริงต่างๆ ที่มีอยู่ 

3. ขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นตอนของการก าหนดเทคนิคการรวบรวมข้อมูล รวมทั้งการ

พัฒนาเครื่องมือที่มีคุณภาพไว้ใช้ในการรวบรวมข้อมูลที่จะตอบปัญหาที่ต้องการ และรวบรวมข้อมูล ผู้

เสาะแสวงหาความรู้โดยการน าเครื่องมือที่พัฒนาไว้ มารวบรวมข้อมูลที่จะตอบปัญหาที่ต้องการทราบ 

4. ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล เป็นขั้นตอนการน าข้อมูลที่รวบรวมได้ในขั้นที่ 3 มาจัดกระท าเพ่ือหา

ค าตอบ โดยเลือกใช้สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลที่ถูกต้องและเหมาะสม 

4.1.1.2 ผลการศึกษา วิเคราะห์ และสังเคาะห์ ความหมายและองค์ประกอบของคลัง
ปัญญาดิจิทัล ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาและส ารวจคลังปัญญาหรือคลังความรู้ของสถาบันอ่ืน  

ตารางท่ี 4-1  การสังเคราะห์องค์ประกอบของคลังปัญญาดิจิทัล 

หน่วยงาน วิทยานิพนธ์ บทความ งานวิจัย คู่มือ 
หนังสือ/เอกสาร
ประกอบการสอน 

รายงาน
ต่างๆ 

ช่องทางการ
ติดต่อสื่อสาร 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย      
 

 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
 

 
  

  
 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี  
 

 
    

มหาวิทยาลัยชินวัตร  
 

  
 

 
 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร 

 
  

    

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
 

    
  

สรุป      
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จากการศึกษาและสังเคราะห์คลังปัญญาหรือคลังความรู้ของสถาบันอ่ืน สรุปได้ว่าคลังปัญญา
ของ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษาพัฒนาขึ้นเพ่ือจัดเก็บเอกสารและ
ผลงานต่าง ๆ ได้แก่ งานวิจัยของอาจารย์และนักศึกษา บทเรียนเกี่ยวกับการท าวิจัย วิดีโอให้ความรู้ 
เอกสารประกอบการสอน และมีการแนะน าแหล่งข้อมูลงานวิจัยทั้งไทยและสากล 

4.1.1.3 ผลการศึกษา วิเคราะห์สังเคาะห์ ทักษะการเขียนโครงการวิจัย สรุปได้ว่า
ทักษะการเขียนโครงการวิจัยที่นักศึกษาจะต้องมี ได้แก่ 

ตารางท่ี 4-2  การสังเคราะห์ทักษะการเขียนโครงการวิจัย 

พัลลภ พิริยะสุรวงศ์ (2558) สมคิด พรมจุ้ย (2558) สรุป 
การเลือกเรื่องหรือหัวข้อปัญหาที่
สนใจจะศึกษา 

การตั้งช่ือเรื่อง การตั้งช่ือเรื่อง 
 

การก าหนดขอบเขตของปัญหา การเขียนความเป็นมาของปัญหา การเขียนความเป็นมาของปัญหา 
ก าหนดวัตถุประสงค์การวิจัย การตั้งวัตถุประสงค ์ การเขียนวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
- การเขียนประเด็นปัญหาการวิจัย - 
ก าหนดกรอบแนวคิดและ
ตั้งสมมติฐาน 

 การตั้งสมมติฐานของการวิจัย (ถ้า
มี) 

การตั้งสมมติฐานของการวิจยั และ
การเขียนกรอบแนวคดิของการวิจยั 

ก าหนดแบบแผนการวิจัย  - - 
- การเขียนขอบเขตของการวิจยั การเขียนขอบเขตของการวิจยั 
ก าหนดประชากรและวิธีการสุ่ม
ตัวอย่าง 

- - 

- การเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ การเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ 
การวิเคราะห์และสังเคราะห์
เอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

การเขียนเอกสารและวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้อง 

การอ้างอิงเอกสารและวรรณกรรม
ที่เกี่ยวข้อง 

การสร้างเครื่องมือและหา
ประสิทธิภาพของเครื่องมือ 

- - 

- การเขียนวิธีด าเนินการวิจยั การเขียนวิธีด าเนินการวิจยั 
การรวบรวมข้อมูล - การเก็บรวบรวมข้อมลู 
- การก าหนดการด าเนินงานวิจัย - 
การวิเคราะห์ข้อมลูการออกแบบ
การวิเคราะห์ข้อมลู 

- การวิเคราะห์ข้อมลู 

 

ผู้วิจัยน ามาท าการวิเคราะห์ และสังเคราะห์ เพ่ือให้เหมาะสมและสอดคล้องกับแบบประเมินที่
จะประเมินทักษะการท าวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อการศึกษา สามารถสรุปทักษะการเขียนโครงการวิจัยที่นักศึกษาจะต้องมีได้ ดังนี้ 
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1. ทักษะการตั้งชื่อเรื่อง 
2. ทักษะการเขียนความเป็นมาของปัญหา 
3. ทักษะการเขียนวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
4. ทักษะการตั้งสมมติฐานของการวิจัย และการเขียนกรอบแนวคิดของการวิจัย 
5. ทักษะการเขียนขอบเขตของการวิจัย 
6. ทักษะการเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ 
7. ทักษะการอ้างอิงเอกสารและวรรณกรรมที่เก่ียวข้อง 
8. ทักษะการเขียนวิธีด าเนินการวิจัย 
9. ทักษะการเก็บรวบรวมข้อมูล 
10. ทักษะการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

4.2   ลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล

เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
 

ตารางที่ 4-3  ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

รายละเอียด 𝒙̅ S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

1. ปัจจัยน าเข้า 
1.1. ก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชา 4.60 0.49 มากที่สุด 
1.2. วิเคราะห์เนื้อหา 4.60 0.49 มากที่สุด 
1.3. วิเคราะห์ผู้สอน 4.40 0.49 มาก 
1.4. วิเคราะห์ผู้เรียน 4.40 0.49 มาก 
1.5. วิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้ 4.60 0.49 มากที่สุด 

2. กระบวนการเรียนรู้ 
2.1. การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 

2.1.1 สังเกตเห็นปัญหา นิยามปัญหา 4.80 0.40 มากที่สุด 
2.1.2 ก าหนดสมมติฐาน 4.80 0.40 มากที่สุด 
2.1.3 เก็บรวบรวมข้อมูล 4.80 0.40 มากที่สุด 
2.1.4 วิเคราะห์ข้อมูล 4.80 0.40 มากที่สุด 

2.2. ค้นคว้าผ่านคลังปัญญาดิจิทัล 4.60 0.80 มากที่สุด 
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ตารางท่ี 3-4  (ต่อ) 

รายละเอียด 𝒙̅ S.D. 
ระดับความ
เหมาะสม 

2.3. ประเมินระหว่างเรียนและปรับปรุง 5.00 0.00 มากที่สุด 
3. การประเมิน ล 

3.1. ทักษะการเขียนโครงการวิจัย  4.40   0.49  มาก 
4. การป้อนกลับ 

4.1. ผลการวัดทักษะการเขียนโครงการวิจัย  3.80   0.75  มาก 
สรุป ความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้  4.58   0.32  มากที่สุด 

จากตารางที่ 4-3 พบว่า รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนา
ทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับ

มากที่สุด (𝑥̅ = 4.58, S.D. = 0.32) 
4.3   ลการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลัง

ปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

การประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ผู้วิจัยได้น าระบบที่
พัฒนาขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญท าการทดสอบคุณภาพและประสิทธิภาพของระบบ ผลการวิเคราะห์แสดง
ดังนี้ 

 ผลการประเมินคุณภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
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ตารางที่ 4-4  ผลการประเมินคุณภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ

พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาในภาพรวม 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ด้านเนื้อหา  4.64   0.61  มากที่สุด 
2. ด้านภาพและภาษา  4.38   0.99  มาก 
3. ด้านตัวอักษรและสี  4.26   1.27  มาก 
4. ด้านการออกแบบคลังปัญญาดิจิทัล  4.83   0.41  มากที่สุด 

คุณภาพของระบบ 
ในภาพรวม 

 4.62   0.69  มากที่สุด 

จากตารางที่ 4-4 สามารถสรุปได้ว่าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามีคุณภาพในภาพรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด (𝒙̅ = 4.62, S.D. = 0.69)  
 

ตารางที่ 4-5  ผลการประเมินคุณภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาด้านเนื้อหา 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

 4.50   0.55  มาก 

2. การเรียงล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม และมี
ความสัมพันธ์ต่อเนื่อง 

 4.83   0.41  มากที่สุด 

3. ปริมาณเนื้อหาในแต่ละบทเรียน  4.83   0.41  มากที่สุด 
4. ความถูกต้องของเนื้อหา  4.83   0.41  มากที่สุด 
5. ความเหมาะสมของเนื้อหา  4.83   0.41  มากที่สุด 
6. บทเรียนมีความน่าสนใจ  4.00   1.55  มาก 
7. ภาพรวมขององค์ประกอบด้านเนื้อหามีความสมบูรณ์ 

ครอบคลุมความต้องการ  
 4.67   0.82  มากที่สุด 

คุณภาพของระบบในภาพรวม 
(ด้านเนื้อหา) 

 4.64   0.61  มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4-5 สามารถสรุปได้ว่าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับ

มากที่สุด (𝒙̅ = 4.64, S.D. = 0.61)  
 

ตารางที่ 4-6  ผลการประเมินคุณภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาด้านภาพและภาษา 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ความสัมพันธ์ของภาพและเนื้อหาที่น าเสนอ มี
ความสอดคล้องกัน 

 4.83   0.41  มากที่สุด 

2. ขนาดของภาพมีความเหมาะสม  4.17   1.60  มาก 
3. ภาพที่น าเสนอมีความชัดเจน สื่อความหมาย  4.00   1.55  มาก 
4. ความเหมาะสมในการวางต าแหน่งภาพ  3.83   1.47  มาก 
5. ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย  4.83   0.41  มากที่สุด 

คุณภาพของระบบในภาพรวม 
(ด้านภาพและภาษา) 

 4.38   0.99  มาก 

จากตารางที่ 4-6 สามารถสรุปได้ว่าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามีคุณภาพด้านภาพและภาษาอยู่

ในระดับมาก (𝒙̅ = 4.38, S.D. = 0.99)  
 

ตารางที่ 4-7  ผลการประเมินคุณภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาด้านตัวอักษรและสี 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

1. รูปแบบของตัวอักษรที่ใช้ในการน าเสนอภาพรวม  4.00   1.55  มาก 
2. ขนาดของอักษรที่ใช้ในการน าเสนอโดยภาพรวม  4.00   1.55  มาก 
3. สีของตัวอักษรโดยภาพรวม   4.00   1.55  มาก 
4. สีของพ้ืนหลังบทเรียนโดยภาพรวม  4.33   1.63  มาก 

คุณภาพของระบบในภาพรวม 
(ด้านตัวอักษรและสี) 

 4.26   1.27  มาก 
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จากตารางที่ 4-7 สามารถสรุปได้ว่าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามีคุณภาพด้านตัวอักษรและสีอยู่

ในระดับมาก (𝒙̅ = 4.26, S.D. = 1.27)  
 

ตารางที่ 4-8  ผลการประเมินคุณภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ

พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาด้านการออกแบบ

คลังปัญญาดิจิทัล 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับคุณภาพ 

1. ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบคลังปัญญา
ดิจิทัลในส่วนของระบบผู้เรียน 

 4.83   0.41  มากที่สุด 

2. ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบคลังปัญญา
ดิจิทัลในส่วนของระบบผู้สอน 

 4.83   0.41  มากที่สุด 

3. ภาพรวมขององค์ประกอบด้านออกแบบคลัง
ปัญญาดิจิทัล มีความสมบูรณ์ ครอบคลุมความ
ต้องการ  

 4.83   0.41  มากที่สุด 

คุณภาพของระบบในภาพรวม 
(ด้านการออกแบบคลังปัญญาดิจิทัล) 

 4.83   0.41  มากที่สุด 

จากตารางที่ 4-8 สามารถสรุปได้ว่าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามีคุณภาพด้านตัวอักษรและสีอยู่

ในระดับมากท่ีสุด (𝒙̅ = 4.83, S.D. = 0.41)  
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 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล
เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

การประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา

ดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ผู้วิจัยได้น าระบบที่

พัฒนาขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญท าการทดสอบคุณภาพและประสิทธิภาพของระบบ ผลการวิเคราะห์แสดง

ดังนี้ 

ตารางที่ 4-9  ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล

เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาในภาพรวม 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับประสิทธิภาพ 

1. ด้าน Functional Requirement Test  4.64   0.39  มากที่สุด  
2. ด้าน Functional Test  4.69   0.45  มากที่สุด  
3. ด้าน Usability Test 4.80 0.40 มากที่สุด  
4. ด้าน Security Test 4.50  0.69  มากที่สุด 
5. ด้าน Performance Test  4.69   0.46   มากที่สุด 

ประสิทธิภาพของระบบ 
ในภาพรวม 

 4.66   0.47  มากที่สุด 

จากตารางที่ 4-9 สามารถสรุปได้ว่าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามีประสิทธิภาพในภาพรวม  

อยู่ในระดับมากที่สุด (𝒙̅ = 4.66, S.D. = 0.47) 
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ตารางที่ 4-10  ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา

ดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาด้าน 

Functional Requirement Test 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. 
ระดับ

ประสิทธิภาพ 
ส่วน ู้เรียน 
1. ความสามารถในการค้นหางานวิจัย  4.83   0.41  มากที่สุด  
2. ความสามารถในการเรียกดูงานวิจัย  4.83   0.41  มากที่สุด  
3. ความสามารถในการเรียกดูบทเรียน  4.83   0.41  มากที่สุด  
4. ความสามารถในการเรียกดูวิดีโอ  4.83   0.41  มากที่สุด  
5. ความสามารถในการเรียกดูฐานข้อมูลงานวิจัยสากล

และไทย 
 4.83   0.41  มากที่สุด  

6. ความสามารถในการเรียกดูหลักสูตรของสาขาวิชา  4.67   0.52  มากที่สุด  
7. ความสามารถในการเรียกดูเอกสารประกอบการสอน  4.17   0.41  มาก 
8. ความสามารถในการเรียกดูข้อมูลเกี่ยวกับคลังปัญญา

ดิจิทัล 
 4.50   0.55  มาก 

9. ความสามารถในการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  4.33   1.21  มาก 
10. ความสามารถในการเรียกดูรายงานหรือแดชบอร์ด  4.33   0.82  มาก 
ส่วนของ ู้สอน และ ู้ดูแลระบบ 
1. ความสามารถในการจัดการข้อมูลวิทยานิพนธ์ 

บทความวิจัย บทความวิชาการ และบทเรียน 
 4.67   0.52  มากที่สุด  

2. ความสามารถในการจัดการวิดีโอ  4.67   0.52  มากที่สุด  
3. ความสามารถในการจัดการหลักสูตร  4.17   0.75  มาก 
4. ความสามารถในการจัดการเอกสารประกอบการสอน  4.67   0.52  มากที่สุด  
5. ความสามารถในการจัดการผู้ใช้งาน  4.83   0.41  มากที่สุด  
6. ความสามารถในการจัดการค าส าคัญ  4.67   0.52  มากที่สุด  
7. ความสามารถในการจัดการข้อมูลหลัก  4.83   0.41  มากที่สุด  
8. ความสามารถในเรียกดูรายงานหรือแดชบอร์ด  4.83   0.41  มากที่สุด  

ประสิทธิภาพของระบบ 
(ด้าน Functional Requirement Test) 

 4.64   0.39  มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4-10 สามารถสรุปได้ว่าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มีประสิทธิภาพด้าน  

Functional Requirement Test อยู่ในระดับมากทีสุ่ด (𝒙̅ = 4.64, S.D. = 0.39)  
 

ตารางท่ี 4-11  ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล
เ พ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
ด้าน Functional Test 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับประสิทธิภาพ 

1. ความสามารถในการค้นหางานวิจัย  4.83   0.41  มากที่สุด  
2. ความสามารถในการเรียกดูงานวิจัย  4.83   0.41  มากที่สุด  
3. ความสามารถในการเรียกดูบทเรียน  4.83   0.41  มากที่สุด  
4. ความสามารถในการเรียกดูวิดีโอ  4.83   0.41  มากที่สุด  
5. ความสามารถในการเรียกดูฐานข้อมูลงานวิจัย

สากลและไทย 
 4.83   0.41  มากที่สุด  

6. ความสามารถในการเรียกดูหลักสูตรของ
สาขาวิชา 

 4.67   0.52  มากที่สุด  

7. ความสามารถในการเรียกดูเอกสารประกอบการ
สอน 

 4.50   0.55  มาก 

8. ความสามารถในการเรียกดูข้อมูลเกี่ยวกับคลัง
ปัญญาดิจิทัล 

 4.50   0.55  มาก 

9. ความสามารถในการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว  4.33   1.21  มาก 
ประสิทธิภาพของระบบ 

(ด้าน Functional Test) 
 4.69   0.45  มากที่สุด 

จากตารางที่ 4-10 สามารถสรุปได้ว่าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มีประสิทธิภาพด้าน  

Functional Test อยู่ในระดับมากที่สุด (𝒙̅ = 4.69, S.D. = 0.45)  
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ตารางท่ี 4-12  ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล

เ พ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

ด้าน Usability Test 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับประสิทธิภาพ 

1. ความง่ายและความสะดวกในการใช้งาน  4.83   0.41  มากที่สุด  
2. ความเหมาะสมของต าแหน่งการจัดวางส่วน

ต่างๆ บนจอภาพ 
 4.67   0.52  มากที่สุด  

3. ความชัดเจนของข้อความที่แสดงบนจอภาพ  4.83   0.41  มากที่สุด  
4. ความเหมาะสมของตัวอักษรเกี่ยวกับขนาด สี 

ความชัดเจนง่ายต่อการอ่าน 
 4.83   0.41  มากที่สุด  

5. ความเหมาะสมของปริมาณข้อมูลที่น าเสนอใน
แต่ละหน้าจอ 

 4.83   0.41  มากที่สุด  

ประสิทธิภาพของระบบ 
(ด้าน Usability Test) 

 4.80   0.40  มากที่สุด 

จากตารางที่ 4-10 สามารถสรุปได้ว่าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มีประสิทธิภาพด้าน  

Usability Test อยู่ในระดับมากที่สุด (𝒙̅ = 4.80, S.D. = 0.40)  
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ตารางท่ี 4-13  ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล

เ พ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

ด้าน Security Test 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับประสิทธิภาพ 

1. ประสิทธิภาพในการตรวจสอบสิทธิ์ในการเข้าใช้
งานบทเรียน 

 4.83   0.41  มากที่สุด  

2. ประสิทธิภาพของการเข้าถึงการจัดการข้อมูลใน
ส่วนของผู้เรียน 

 4.67   0.52  มากที่สุด  

3. ประสิทธิภาพของการเข้าถึงการจัดการข้อมูลใน
ส่วนของผู้สอน 

 4.67   0.52  มากที่สุด  

4. ประสิทธิภาพในการแจ้งเตือนเมื่อพบข้อมผิด
พลาดในการใช้งาน 

 3.83   1.60  มาก 

ประสิทธิภาพของระบบ 
(ด้าน Security Test) 

 4.50   0.69  มากที่สุด 

จากตารางที่ 4-10 สามารถสรุปได้ว่าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มีประสิทธิภาพด้าน  

Security Test อยู่ในระดับมากที่สุด (𝒙̅ = 4.50, S.D. = 0.69)  
 

ตารางท่ี 4-14  ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล

เ พ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

ด้าน Performance Test 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับประสิทธิภาพ 

1. ความเร็วในการตอบสนองระบบในภาพรวม  4.83   0.41  มากที่สุด  
2. ความเร็วในการน าเสนอข้อมูล  4.83   0.41  มากที่สุด  
3. ความเร็วในการติดต่อกับฐานข้อมูล  4.83   0.41  มากที่สุด  

ประสิทธิภาพของระบบ 
(ด้าน Performance Test) 

 4.83   0.41  มากที่สุด 
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จากตารางที่ 4-10 สามารถสรุปได้ว่าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มีประสิทธิภาพด้าน 

Performance Test อยู่ในระดับมากที่สุด (𝒙̅ = 4.83, S.D. = 0.41)  
 

4.4   ลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่เรียนด้วย

รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัย

ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาทั้ง 3 กลุ่ม  
มีผลการวัดและประเมินผลดังตารางต่อไปนี้ 

 ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยแบ่งตามกลุ่ม 
ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาแต่ละกลุ่ม  

มีผลการวัดและประเมินผลดังตารางต่อไปนี้ 
 

ตารางท่ี 4-15  ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษากลุ่มที่ 1 

การประเมินกลุม่ที่ 1 
นักศึกษาคนที ่

𝒙̅ S.D. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. การตั้งช่ือเรื่อง 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2.89 0.33 

2. การเขียนความเป็นมาของ
ปัญหา 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 

3. การเขียนวัตถุประสงค์ของการ
วิจัย 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 

4. การตั้งสมมติฐานของการวิจยั 
และการเขียนกรอบแนวคดิของ
การวิจัย 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 

5. การเขียนขอบเขตของการวิจยั 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3.00 0.00 

6. การเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ 3 3 3 0 3 3 3 0 3 2.33 1.32 

7. การอ้างอิงเอกสารและ
วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 

3 3 3 3 2 3 1 2 2 2.44 0.73 

8. การเขียนวิธีด าเนินการวิจยั 1 3 3 2 2 3 0 2 1 1.89 1.05 

9. การเก็บรวบรวมข้อมลู 0 3 3 2 2 3 0 0 1 1.56 1.33 

10. การวิเคราะห์ข้อมลู 0 3 3 0 1 3 0 0 0 1.11 1.45 

คะแนน 22 30 30 21 25 30 19 19 22 24.22 4.42 

ความหมาย ด ี ดีมาก ดีมาก ด ี ด ี ดีมาก ด ี ด ี ด ี ดี 
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จากตารางที่ 4-15 สามารถสรุปได้ว่านักศึกษากลุ่มที่ 1 มีทักษะการเขียนโครงการวิจัยอยู่ใน

ระดับด ี(𝒙̅ = 24.22, S.D. = 4.42)  

 

ตารางท่ี 4-16  ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษากลุ่มที่ 2 

การประเมินกลุม่ที่ 2 
นักศึกษาคนที ่

𝒙̅ S.D. 
1 2 3 4 5 

1. การตั้งช่ือเรื่อง 3 3 3 3 3 3.00 0.00 

2. การเขียนความเป็นมาของปัญหา 3 3 3 3 3 3.00 0.00 

3. การเขียนวัตถุประสงค์ของการ
วิจัย 

3 3 3 3 3 3.00 0.00 

4. การตั้งสมมติฐานของการวิจยั 
และการเขียนกรอบแนวคดิของ
การวิจัย 

3 2 3 3 3 2.80 0.45 

5. การเขียนขอบเขตของการวิจยั 3 1 3 1 3 2.20 1.10 

6. การเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ 3 3 3 3 3 3.00 0.00 

7. การอ้างอิงเอกสารและ
วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 

3 2 3 3 3 2.80 0.45 

8. การเขียนวิธีด าเนินการวิจยั 3 1 1 3 2 2.00 1.00 

9. การเก็บรวบรวมข้อมลู 2 0 0 3 3 1.60 1.52 

10. การวิเคราะห์ข้อมลู 3 0 0 3 3 1.80 1.64 

คะแนน 29 18 22 28 29 25.20 4.97 

ความหมาย ดีมาก พอใช้ ด ี ดีมาก ดีมาก ดีมาก 

จากตารางที่ 4-16 สามารถสรุปได้ว่านักศึกษากลุ่มที่ 2 มีทักษะการเขียนโครงการวิจัยอยู่ใน

ระดับดีมาก (𝒙̅ = 25.20, S.D. = 4.97)  
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ตารางท่ี 4-17  ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษากลุ่มที่ 3 

การประเมินกลุม่ที่ 3 
นักศึกษาคนที ่

𝒙̅ S.D. 
1 2 3 4 5 

1. การตั้งช่ือเรื่อง 3 3 3 3 3 3.00 0.00 

2. การเขียนความเป็นมาของปัญหา 3 3 3 3 3 3.00 0.00 

3. การเขียนวัตถุประสงค์ของการ
วิจัย 

3 3 3 3 3 3.00 0.00 

4. การตั้งสมมติฐานของการวิจยั 
และการเขียนกรอบแนวคดิของ
การวิจัย 

3 3 3 2 3 2.60 0.89 

5. การเขียนขอบเขตของการวิจยั 3 3 3 1 1 2.20 1.10 

6. การเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ 3 3 3 1 3 2.60 0.89 

7. การอ้างอิงเอกสารและ
วรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 

0 3 3 0 3 1.80 1.64 

8. การเขียนวิธีด าเนินการวิจยั 1 3 3 0 1 1.60 1.34 

9. การเก็บรวบรวมข้อมลู 1 3 3 0 0 1.40 1.52 

10. การวิเคราะห์ข้อมลู 0 3 3 0 0 1.20 1.64 

คะแนน 20 30 30 13 20 22.60 7.33 

ความหมาย พอใช้ ดีมาก ดีมาก พอใช้ พอใช้ ดี 

จากตารางที่ 4-17 สามารถสรุปได้ว่านักศึกษากลุ่มที่ 2 มีทักษะการเขียนโครงการวิจัยอยู่ใน

ระดับด ี(𝒙̅ = 22.60, S.D. = 7.33)  

  



57 

 

 ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยเปรียบเทียบแต่ละกลุ่ม 
ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา เปรียบเทียบ  

3 กลุ่ม มีผลการวัดและประเมินผลดังตารางต่อไปนี้ 
 

ตารางท่ี 4-18  ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาเปรียบเทียบ 3 กลุ่ม 

การประเมินรวม 
กลุ่มที ่

𝒙̅ S.D. 
1 2 3 

1. การตั้งช่ือเรื่อง 2.89 3.00 3.00  2.95  0.06  

2. การเขียนความเป็นมาของปัญหา 3.00 3.00 3.00  3.00  0.00    

3. การเขียนวัตถุประสงค์ของการวิจัย 3.00 3.00 3.00  3.00  0.00  

4. การตั้งสมมติฐานของการวิจยั และการ
เขียนกรอบแนวคิดของการวิจยั 

3.00 2.80 2.80  2.89  0.12 

5. การเขียนขอบเขตของการวิจยั 3.00 2.20 2.20  2.58  0.46  

6. การเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ 2.33 3.00 2.60  2.58  0.34  

7. การอ้างอิงเอกสารและวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้อง 

2.44 2.80 1.80  2.37   0.51  

8. การเขียนวิธีด าเนินการวิจยั 1.89 2.00 1.60  1.84   0.21 

9. การเก็บรวบรวมข้อมลู 1.56 1.60 1.40  1.53   0.11  

10. การวิเคราะห์ข้อมลู 1.11 1.80 1.20  1.32  0.37  

คะแนน 24.00 25.20 22.60 24.05 1.31 

ความหมาย ด ี ดีมาก ด ี ดี 

สรุปผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาของทั้ง  

3 กลุ่ม อยู่ในระดับดี (𝒙̅ = 24.05, S.D. = 1.31) กลุ่มที่ได้คะแนนเฉลี่ยมากที่สุดได้แก่กลุ่มที่ 2 ซึ่งมี

ทักษะการเขียนโครงการวิจัยอยู่ในระดับดีมาก ส่วนกลุ่มที่ 1 และกลุ่มที่ 3 มีทักษะการเขียน

โครงการวิจัยอยู่ในระดับดี 
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 ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยภาพรวม 
ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาในภาพรวม แจก

แจงรายคนทั้งหมด มีผลการวัดและประเมินผลดังภาพต่อไปนี้ 

 

ภาพที่ 4-2  กราฟผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
 

จากภาพที่ 4-2  กราฟผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษาแจกแจงผลการวัดทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่เป็น

กลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 19 คน ซึ่งมีคะแนนแตกต่างกัน แต่ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัย

ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาในภาพรวมก็อยู่ในระดับดี (𝒙̅ = 24.05, S.D. = 5.31) ซึ่งสามารถแจก

แจงคะแนนในแต่ละหัวข้อของแต่ละคนได้ดังตารางต่อไปนี้ 
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บทท่ี 5  
รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล 

เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
 

5.1  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

วัตถุประสงค์ของการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนา

ทักษะการเขียนโครงการวิจัย เพ่ือพัฒนากรอบแนวทางในการจัดการเรียนการสอนหรือพิมพ์เขียวที่

ผู้สอนจะด าเนินการจัดการเรียนการสอนเป็นไปตามกรอบนั้น โดยรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นได้ท า

การพัฒนาตามกระบวนการของระบบการเรียนการสอน (System Approach) ของทิศนา (2548) ที่

กล่าวไว้ว่าการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนจะต้องจัดองค์ประกอบต่างๆ ให้มีความสัมพันธ์กัน 

ค านึงถึงทฤษฎีและหลักการเพื่อน าไปสู่เป้าหมายที่ต้องการโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

5.2   องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้ 

หลักการออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนา

ทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาแบ่งออกเป็น 4 องค์ประกอบหลัก  

ดังภาพที่ 5-1 

 
ภาพที่ 5-1  องค์ประกอบหลักของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล 

เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
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จากภาพที่ 5-1 แสดงถึงองค์ประกอบหลักของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา

ดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ได้แก่ ปัจจัยน าเข้า 

กระบวนการเรียนรู้ การประเมินผล และการป้อนกลับ   
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5.3  รูปแบบการเรียนรู้ วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียน

โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 

ภาพที่ 5-2  รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
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จากภาพที่ 5-2 แสดงถึงองค์ประกอบต่างๆ และกรอบแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

 

ตารางที่ 5-1  องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนา
ทักษะการเขียนโครงการวิจัย 

องค์ประกอบ กิจกรรม 
องค์ประกอบท่ี 1 ปัจจัยน าเข้า  ก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชา 

 วิเคราะห์เนื้อหา 
 วิเคราะห์ผู้สอน 
 วิเคราะห์ผู้เรียน 
 วิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้ 

องค์ประกอบท่ี 2 กระบวนการเรียนรู้  การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
1) สังเกตเห็นปัญหา นิยามปัญหา 
2) ก าหนดสมมติฐาน 
3) การเก็บรวบรวมข้อมูล 
4) การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ค้นคว้าผ่านคลังปัญญาดิจิทัล 
 ประเมินระหว่างเรียนและปรับปรุง 

องค์ประกอบท่ี 3 การประเมิน ล  ทักษะการเขียนโครงการวิจัย 
องค์ประกอบท่ี 4 การป้อนกลับ  การป้อนกลับ 

ในแต่ละองค์ประกอบจะมีกิจกรรมย่อย ซึ่งองค์ประกอบที่ 1 ปัจจัยน าเข้า ประกอบด้วย

กิจกรรม ก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชา วิเคราะห์เนื้อหา วิเคราะห์ผู้สอน วิเคราะห์ผู้เรียน และ

วิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้คลังปัญญาดิจิทัล องค์ประกอบที่ 2 กระบวนการเรียนรู้ ประกอบด้วย

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน โดยเริ่มต้นด้วยการสังเกตเห็นปัญหา นิยามปัญหา ก าหนด

สมมติฐาน การเก็บรวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล โดยมีคลังปัญญาดิจิทัลเป็นเครื่องมือใน

การค้นคว้า และการประเมินผลระหว่างเรียนและปรับปรุง องค์ประกอบที่ 3 การประเมินผล คือ

ทักษะการเขียนโครงการวิจัย องค์ประกอบที่ 4 การป้อนกลับ ประกอบด้วยกิจกรรมการป้อนกลับผล

จากการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
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 ปัจจัยน าเข้า 
5.3.1.1 การก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชา 

ผู้สอนต้องก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชา เพ่ือก าหนดจุดประสงค์ปลายทางของการเรียนการ
สอนที่ได้แนวทางมาจากความคิดรวบยอดการเรียนการสอน เป็นจุดประสงค์ที่มีความหมายกว้างไม่
เจาะจง ได้แก่ จุดประสงค์การเขียนหลักสูตร จุดประสงค์ของแผนการศึกษาชาติ ซึ่งมีค าที่เรียก
แตกต่างกันออกไป เช่น จุดมุ่งหมาย ความมุ่งหมาย จุดหมาย วัตถุประสงค์ และผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

ตารางท่ี 5-2  การก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชา 
การก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชา รายละเอียด 
วัตถุประสงค์ เพ่ือก าหนดจุดประสงค์ปลายทางของการเรียนการสอน

หรือก าหนดผลลัพธ์ที่จะได้หลังจากผ่านการเรียนการ
สอนแล้ว 

ผู้ที่เกี่ยวข้อง/เครื่องมือ ผู้สอน 
ข้อมูลน าเข้า ค าอธิบายรายวิชา 
วิธีด าเนินการ ผู้สอนก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชาโดยวิเคราะห์จาก

ค าอธิบายรายวิชา ดูว่าในค าอธิบายรายวิชาต้องการให้
ผู้เรียนท าอะไรได้บ้างหลังจากผ่านการเรียนการสอน
แล้ว จากนั้นก็ก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชาออกมา
เป็นข้อ ๆ  

ผลลัพธ์ ได้จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 

5.3.1.2 การวิเคราะห์เนื้อหา 
ผู้สอนต้องวิเคราะห์เนื้อหา เพ่ือให้ทราบว่าจะสอนเนื้อหาใดบ้าง เรียงล าดับการสอนว่าเนื้อหา

ใดควรสอนก่อนหรือหลัง พฤติกรรมด้านใดควรเน้นมากที่สุด และพฤติกรรมดังกล่าวจะแสดงเป็น
พฤติกรรมที่คาดหวังได้อย่างไร ท าให้ผู้สอนทราบความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาวิชากับพฤติกรรม ว่าแต่
ละเนื้อหาควรเน้นพฤติกรรม ใดมาก หรือพฤติกรรมใดน้อย และเป็นแนวทางในการเลือกสื่อและ
วิธีการสอน 
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ตารางท่ี 5-3  การวิเคราะห์เนื้อหา 
การวิเคราะห์เนื้อหา รายละเอียด 

วัตถุประสงค์ เพ่ือก าหนดเนื้อหาที่จะสอน และเรียงล าดับการสอน
ก่อน-หลัง 

ผู้ที่เกี่ยวข้อง/เครื่องมือ ผู้สอน 
ข้อมูลน าเข้า จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
วิธีด าเนินการ ผู้สอนท าการศึกษาวัตถุประสงค์และท าความเข้าใจกับ

เนื้อหาสาระเพ่ือก าหนดว่าจะให้ผู้เรียน เรียนเนื้อหา
อะไรบ้าง เรียนอะไรก่อน-หลัง โดยการแจกแจงเนื้อหา
หัวข้อเรื่ อง  และหัวข้อย่อยที่ จะสอน และจัดท า
โครงสร้างการสอน  

ผลลัพธ์ รายการเนื้อหาที่ผู้สอนต้องจัดการเรียนการสอน และ
ล าดับของเนื้อหาที่จะสอนก่อน-หลัง 

 
5.3.1.3 การวิเคราะห์ผู้สอน 

วิเคราะห์ความรู้ความสามารถของผู้สอน และวิเคราะห์นิสัยหรือพฤติกรรมที่พึงมีต่อการเป็น
ผู้สอนที่ดีในรายวิชา เช่น ผู้สอนที่จะสอนในรายวิชาการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
เพ่ือการศึกษาก็จะต้องมีความรู้หรือจบในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารเพ่ือการศึกษา จะต้องมีความรับผิดชอบ มีความเมตตา เป็นต้น 

ตารางท่ี 5-4  การวิเคราะห์ผู้สอน 
การวิเคราะห์ ู้สอน รายละเอียด 

วัตถุประสงค์ เพ่ือพิจารณาคุณลักษณะของผู้สอนให้สอดคล้องกับ
จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

ผู้ที่เกี่ยวข้อง/เครื่องมือ ผู้สอน 
ข้อมูลน าเข้า จุดมุ่งหมายรายวิชา และทักษะที่ผู้สอนในรายวิชานั้น

ต้องม ี
วิธีด าเนินการ ก าหนดคุณลักษณะที่ผู้สอนจะต้องมี จากนั้นท าการ

วิเคราะห์ว่าตนเองมีคุณสมบัติเหมาะสมที่จะสอนใน
รายวิชานั้น ๆ หรือไม่  

ผลลัพธ์ คุณลักษณะของผู้สอน 
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5.3.1.4 การวิเคราะห์ผู้เรียน 
ผู้สอนต้องวิเคราะห์ผู้เรียน เพ่ือจะได้ทราบว่าผู้เรียนมีความพร้อมในการเรียนมากน้อยเพียงใด 

เพราะการที่จะใช้สื่อให้ได้ผลดี ย่อมจะต้องเลือกสื่อให้มีความสัมพันธ์กับลักษณะผู้เรียน ผู้สอนจะต้อง
ค านึงถึงลักษณะทั่วไปและลักษณะเฉพาะของผู้เรียน เช่น การก าหนดลักษณะทั่วไป ซึ่งได้แก่ อายุ 
ระดับความรู้ วุฒิการศึกษา ซึ่งจะช่วยให้ผู้สอนสามารถเลือกตัวอย่างของเนื้อหาให้เหมาะสมกับผู้เรียน
ได ้

ตารางท่ี 5-5  การวิเคราะห์ผู้เรียน 
การวิเคราะห์ ู้เรียน รายละเอียด 

วัตถุประสงค์ เพ่ือก าหนดคุณลักษณะของผู้เรียน 
ผู้ที่เกี่ยวข้อง/เครื่องมือ ผู้สอน 
ข้อมูลน าเข้า จุดมุ่งหมายรายวิชา และข้อมูลของผู้เรียนที่ได้จากการ

สอบถามหรือการทดสอบต่าง ๆ ประกอบด้วย อายุ 
ระดับความรู้ วุฒิการศึกษา ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีในการเรียนรู้ อ่ืน ๆ  

วิธีด าเนินการ ผู้สอนท าการวิเคราะห์ผู้เรียนโดยการพูดคุย สอบถาม 
หรือใช้แบบทดสอบเพ่ือให้ได้ข้อมูล เพศ อายุ ระดับ
ความรู้ วุฒิการศึกษา ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
ในการเรียนรู้ และข้อมูลอื่น ๆ ที่ผู้สอนจะน ามาวิเคราะห์
ว่าควรจัดกิจกรรมหรือใช้เครื่องมืออะไรในการจัดการ
เรียนการสอน 

ผลลัพธ์ คุณลักษณะของผู้เรียน 
 

5.3.1.5 การวิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้คลังปัญญาดิจิทัล 
ผู้สอนต้องท าการวิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้ ที่ใช้ในการเรียนรู้ตาม รูปแบบการเรียนรู้วิจัย

เป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา เพ่ือให้เครื่องมือที่จะน ามาใช้ในการเรียนรู้ของผู้เรียนสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของ
รายวิชา และสนับสนุนการท าโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
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ตารางท่ี 5-6  การวิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้ 
การวิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้ รายละเอียด 

วัตถุประสงค์ เพ่ือให้ได้คุณลักษณะของเครื่องมือที่จะน ามาใช้ใน
การเรียนรู้ 

ผู้ที่เกี่ยวข้อง/เครื่องมือ ผู้สอน  
ข้อมูลน าเข้า จุดมุ่งหมายของรายวิชา เนื้อหาที่จะสอน และ

คุณลักษณะของผู้เรียน 
วิธีด าเนินการ ผู้สอนพิจารณาจุดมุ่งหมายของรายวิชา และศึกษา

เนื้อหาที่จะสอน จากนั้นผู้สอนต้องท าการสอบถาม
ความต้องการต่อผู้ เรียนแล้วน ามาวิเคราะห์ว่า
เครื่องมือการเรียนรู้จะมีคุณลักษณะอย่างไรแล้ว
ค่อยน าผลจากการวิเคราะห์ไปพัฒนาต่อไป 

ผลลัพธ์ คุณลักษณะของเครื่องมือการเรียนรู้ 
 

 กระบวนการเรียนรู้ 
5.3.2.1 การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 

ผู้สอนจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิจัยเป็นฐาน โดยน าเนื้อหาที่ผ่านการวิเคราะห์แล้วจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนตามข้ันตอนของการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ซึ่งมีข้ันตอน 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
1) สังเกตเห็นปัญหา นิยามปัญหา 2) ก าหนดสมมติฐาน 3) เก็บรวบรวมข้อมูล 4) วิเคราะห์ข้อมูล  
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ตารางท่ี 5-7  การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน รายละเอียด 

วัตถุประสงค์ เพ่ือจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
ผู้ที่เกี่ยวข้อง/เครื่องมือ ผู้สอน และผู้เรียน 
ข้อมูลน าเข้า จุดมุ่งหมายของรายวิชา และผลการวิเคราะห์เนื้อหา  
วิธีด าเนินการ ผู้สอนจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิจัยเป็นฐาน หรือ 

Research Based Learning โดยน าเนื้อหาที่ได้ผ่าน
การวิเคราะห์แล้วมาจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้
ด าเนินไปตามขั้นตอนของการเรียนโดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
ซึ่งมีข้ันตอนคือ  
- สังเกตเห็นปัญหา นิยามปัญหา  
- ก าหนดสมมติฐาน  
- เก็บรวบรวมข้อมูล และ 
- วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ  

ผลลัพธ์ เกิดการเรียนการสอนโดยใช้วิจัยเป็นฐาน 
 

5.3.2.2 การค้นคว้าผ่านคลังปัญญาดิจิทัล 
ผู้สอนจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิจัยเป็นฐาน ในแต่ละขั้นตอนของการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็น

ฐานนั้นผู้สอนต้องมีกิจกรรมและชี้แจงให้ผู้เรียนจัดท าชิ้นงาน ซึ่งในการจัดท าชิ้นงานจะต้องมีการ
ค้นคว้าเอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง ดังนั้นรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษานั้น จึงพัฒนาให้มีการ
น าเครื่องมือมาช่วยในการค้นคว้า เครื่องมือนั้นก็คือคลังปัญญาดิจิทัลจะต้องสามารถเข้ามาค้นคว้าหา
ข้อมูลได้ทุกที่และทุกเวลา ต้องเก็บรวบรวมข้อมูลดิจิทัลต่าง ๆ เช่น คู่มือหรือบทเรียนเกี่ยวกับการท า
วิจัย วิทยานิพนธ์ บทความวิจัย บทความวิชาการ และโครงการวิจัย ของอาจารย์และนักศึกษา เป็น
ต้น เพ่ือเป็นแนวทางและสนับสนุนการท าโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
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ตารางท่ี 5-8  การค้นคว้าผ่านคลังปัญญาดิจิทัล 
การค้นคว้า ่านคลังปัญญาดิจิทัล รายละเอียด 

วัตถุประสงค์ เพ่ือให้ผู้เรียนมีแหล่งเรียนรู้และค้นคว้าเอกสาร
และวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

ผู้ที่เกี่ยวข้อง/เครื่องมือ ผู้เรียน ผู้สอน และคลังปัญญาดิจิทัล 
ข้อมูลน าเข้า ผลการวิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้ และผลการ

วิเคราะห์และออกแบบเครื่องมือการเรียนรู้คลัง
ปัญญาดิจิทัล 

วิธีด าเนินการ ผู้สอนจัดเตรียมคลังปัญญาดิจิทัลที่ช่วยสนับสนุน
การท าโครงการวิจัยของผู้ เรี ยน จากนั้นจัด
กิจกรรมเพ่ือให้ผู้เรียนจัดท าชิ้นงาน โดยให้ผู้เรียน
ท าการค้นคว้าเอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง
ผ่านคลังปัญญาดิจิทัล 

ผลลัพธ์ ผู้ เรียนมีแหล่งเรียนรู้และค้นคว้าเอกสารและ
วรรณกรรมที่เก่ียวข้อง 

 

5.3.2.3 การประเมินระหว่างเรียนและการปรับปรุง 
ผู้เรียนจะต้องจัดท าชิ้นงานพร้อมน าเสนองานวิจัยในแต่ละขั้นตอน เมื่อจัดท าและน าเสนอแล้ว

ผู้สอนมีหน้าที่ต้องประเมินระหว่างเรียนแต่ขั้นตอนของการท าโครงการวิจัย หลังจากการน าเสนอแล้ว
ถ้าผู้สอนมีค าแนะน าหรือข้อเสนอแนะแก่ผู้เรียนก็ท าการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้สอน หาก
ไม่มีการประเมินระหว่างเรียนและการปรับปรุงในแต่ละขั้นตอนแล้วด าเนินการในขั้นต่อไปจนสิ้นสุด
ขั้นตอนแล้วประเมินผลภาพรวมครั้งเดียวแล้วพบข้อผิดพลาดในขั้นตอนต้น ๆ ก็จะท าให้ผู้เรียนต้อง
กลับไปแก้ไขตั้งแต่ขั้นตอนนั้นและแก้ไขในทุก ๆ ขั้นตอน จึงจ าเป็นต้องมีการประเมินระหว่างเรียน
และมีการปรับปรุงแก้ไขในทุก ๆ ขั้นตอนเพ่ือให้งานวิจัยด าเนินการในแต่ละขั้นตอนอย่างมีคุณภาพ
และไม่เสียเวลาในการแก้ไขหลาย ๆ รอบ 
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ตารางท่ี 5-9  การประเมินระหว่างเรียนและการปรับปรุง 
การประเมินระหว่างเรียนและการ

ปรับปรุง 
รายละเอียด 

วัตถุประสงค์ เพ่ือให้ผู้เรียนจัดท าโครงการวิจัยในแต่ละขั้นตอนได้
อย่างมีคุณภาพและไม่เสียเวลาในการแก้ไข 

ผู้ที่เกี่ยวข้อง/เครื่องมือ ผู้สอน ผู้เรียน และแบบประเมินทักษะการเขียน
โครงการวิจัยระหว่างเรียน 

ข้อมูลน าเข้า ชิ้นงานที่ผู้ เรียนจัดท าในแต่ละขั้นตอนของการ
โครงการวิจัย 

วิธีด าเนินการ ผู้เรียนจัดท าพร้อมน าเสนอชิ้นงาน จากนั้นผู้สอนท า
การประเมินระหว่างเรียนเป็นระยะของการท า
โครงการวิจัย หลังจากการน าเสนอแล้วถ้าผู้สอนมี
ค าแนะน าหรือข้อเสนอแนะแก่ผู้ เรียนก็ท าการ
ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้สอน 

ผลลัพธ์ ผู้เรียนจัดท าโครงการวิจัยในแต่ละขั้นตอนได้อย่างมี
คุณภาพและไม่เสียเวลาในการแก้ไข 

 

 การประเมินผล 
การประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัย เป็นขั้นตอนที่ท าหลังจากผู้เรียนผ่านการเรียนรู้ตาม

กระบวนการเรียนรู้ ซึ่งผู้สอนต้องประเมินภาพรวมของผู้เรียน เพ่ือประเมินว่าผู้เรียนมีทักษะการเขียน
โครงการวิจัยตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้หรือไม่  
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ตารางท่ี 5-10  การประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยในภาพรวม 
การประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยใน

ภาพรวม 
รายละเอียด 

วัตถุประสงค์ เพ่ือท าการวัดและประเมินทักษะการเขียน
โครงการวิจัยในภาพรวม 

ผู้ที่เกี่ยวข้อง/เครื่องมือ ผู้สอน ผู้เรียน และแบบประเมินทักษะการ
เขียนโครงการวิจัยในภาพรวม 

ข้อมูลน าเข้า จุดมุ่งหมายของรายวิชา และโครงการวิจัย
ของผู้เรียนฉบับสมบูรณ์ 

วิธีด าเนินการ หลังจากผู้เรียนได้เรียนตามกระบวนการ
เรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล
และผ่านการประเมินระหว่างเรียนและได้ท า
การปรับปรุงในแต่ละขั้นตอนแล้ว ผู้สอนต้อง
จั ดท า แบบประ เ มิ น ทั กษ ะก า ร เ ขี ย น
โครงการวิจัยในภาพรวม จากนั้นก็การท า
การประเมิน ก็คือการประเมินชิ้น งาน
สุดท้ายหรือประเมินโครงการวิจัยฉบับ
สมบูรณ์นั่นเอง 

ผลลัพธ์ ได้ผลการวัดและประเมินทักษะการเขียน
โครงการวิจัยในภาพรวม 

 

 การป้อนกลับ  
เป็นขั้นตอนสุดท้ายของกระบวนการการเรียนรู้ โดยผู้สอนต้องน าผลการประเมินที่ได้จากการ

ประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยในภาพรวมป้อนกลับไปยังจุดมุ่งหมายของรายวิชาที่ตั้งไว้ เพ่ือ
เปรียบเทียบให้เห็นผลของการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาว่ามีประสิทธิภาพและ
ได้ประสิทธิผลตามจุดมุ่งหมายของรายวิชาหรือไม่ หากผลการประเมินออกมาแล้วไม่เป็นตามเกณฑ์
ที่ตั้งไว้ ในการสอนครั้งต่อไปจะได้ท าการวิเคราะห์ปัจจัยน าเข้า หรือจัดกระบวนการเรียนรู้ให้
สอดคล้องและเหมาะสม เพ่ือให้ผู้เรียนมีทักษะการเขียนโครงการวิจัย หรือหากผลการประเมินออกมา
เป็นที่พอใจและเป็นไปตามจุดมุ่งหมายของรายวิชาแล้วก็อาจจะพัฒนาให้ดียิ่งขึ้นไป 
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ตารางท่ี 5-11  การป้อนกลับ 
การป้อนกลับ รายละเอียด 

วัตถุประสงค์ เ พ่ือเปรียบเทียบผลการประเมินทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา กับ
จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

ผู้ที่เกี่ยวข้อง/เครื่องมือ ผู้สอน 
ข้อมูลน าเข้า ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ

นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา และจุดมุ่งหมายของ
รายวิชา 

วิธีด าเนินการ ผู้สอนป้อนกลับผลการประเมินที่ได้จากการประเมิน
ทักษะการเขียนโครงการวิจัยในภาพรวมตามเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ หากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนไม่
เป็นไปตามจุดมุ่งหมายของรายวิชาให้ท าการวิเคราะห์
เนื้อหา วิเคราะห์ผู้เรียน วิเคราะห์ผู้สอน และวิเคราะห์
เครื่องมือการเรียนรู้คลังปัญญาดิจิทัลใหม่ เพราะผู้สอน
อาจจะวิเคราะห์สภาพแวดล้อมส าหรับการเรียนการ
สอนไม่เหมาะสมจึงท าให้ผู้เรียนไม่ผ่านการประเมิน 

ผลลัพธ์ ผลการเปรียบเทียบระหว่างผลการประเมินทักษะการ
เขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษากับ
จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

 

  



74 

 

5.4  ระบบการเรียนรู้ วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียน

โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

หลังจากผู้วิจัยได้ท าการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาขึ้นมา มีรายละเอียดดังบทที่ 5
และได้น ารูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นนั้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญท าการประเมินความเหมาะสม ซึ่ง
ผู้เชี่ยวชาญได้ให้ความเห็นว่ามีรูปแบบที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมอยู่ในระดับดีมากแปลว่าสามารถ
น ารูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนามาใช้จัดระบบการเรียนรู้หรือน ามาจัดการเรียนการสอนได้ ซึ่งมี
รายละเอียดของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ดังนี้ 

 จุดมุ่งหมายของการเรียน  
5.4.1.1 การตั้งชื่อเรื่องของงานวิจัยที่จะศึกษาได้ 
5.4.1.2 เขียนความเป็นมาของปัญหาได ้
5.4.1.3 เขียนวัตถุประสงค์ของการวิจัยได ้
5.4.1.4 ตั้งสมมติฐานของการวิจัย หรือเขียนกรอบแนวคิดของการวิจัยได ้
5.4.1.5 เขียนขอบเขตของการวิจัยได้ 
5.4.1.6 เขียนนิยามศัพท์เฉพาะได ้
5.4.1.7 เขียนอ้างอิงเอกสารและวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องได ้
5.4.1.8 เขียนวิธีด าเนินการวิจัยได ้
5.4.1.9 เขียนอธิบายวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลได ้
5.4.1.10 เขียนอธิบายวิธีการวิเคราะห์ข้อมูลได ้

 หัวข้อและรายละเอียดเนื้อหา  
5.4.2.1 การตั้งชื่อเรื่อง 
5.4.2.2 การเขียนความเป็นมาของปัญหา 
5.4.2.3 การเขียนวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
5.4.2.4 การตั้งสมมติฐานของการวิจัย และการเขียนกรอบแนวคิดของการวิจัย 
5.4.2.5 การเขียนขอบเขตของการวิจัย 
5.4.2.6 การเขียนนิยามศัพท์เฉพาะ 
5.4.2.7 การอ้างอิงเอกสารและวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 
5.4.2.8 การเขียนวิธีด าเนินการวิจัย 
5.4.2.9 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
5.4.2.10 การวิเคราะห์ข้อมูล 
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โครงสร้างการสอนหรือล าดับการเรียนการสอน ก่อน-หลัง มีล าดับดังนี้ 

 
ภาพที่ 5-3  โครงสร้างการสอน 

 
  คุณลักษณะของผู้สอน 

5.4.3.1 ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอก 
5.4.3.2 ส าเร็จการศึกษาหรือมีความเชี่ยวชาญด้านการท าวิจัย 
5.4.3.3 มีประสบการณ์ทางด้านการสอนอย่างน้อย 5 ปี 
5.4.3.4 มีประสบการณ์ทางด้านการท าวิจัยหรืองานที่เก่ียวข้องอย่างน้อย 5 ปี 

 คุณลักษณะของผู้เรียน 
5.4.4.1 เป็นนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
5.4.4.2 ส าเร็จการศึกษาในระดับปริญญาตรีหรือโทในสาขาวิชาทางด้านการศึกษา 

คอมพิวเตอร์ หรือสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง 
 คุณลักษะของเครื่องมือการเรียนรู้หรือคลังปัญญา 

คลังปัญญาที่นักศึกษาและอาจารย์ต้องการเพ่ือช่วยสนับสนุนการเรียนการสอนของนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษานั้น แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วน Front-end หรือระบบหน้าบ้านส าหรับ
นักศึกษา และส่วน Back-end เป็นส่วนบริหารจัดการระบบโดยผู้ที่มีสิทธิในการบริหารจัดการในส่วน 
Back-end ได้คืออาจารย์และเจ้าหน้าที่ของสาขาวิชา นอกจากอาจารย์และเจ้าหน้าที่ของสาขาจะท า
สิทธิในการบริหารจัดการระบบได้ก็ยังสามารถใช้งานในส่วนของ Front-end ได้เช่นเดียวกับนักศึกษา 
แผนภาพ Use Case Diagram แสดงความสัมพันธ์ของระบบและผู้ใช้งานได้ ดังนี้ 

เริ่ม
ต้น

 

สิ้น
สุด

 

10 

1 

2 

3 
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ภาพที่ 5-4  การวิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้คลังปัญญาดิจิทัล 

จากภาพที่ 5-4 Use Case Diagram ของคลังปัญญาดิจิทัลซึ่งได้ท าการวิเคราะห์และออกแบบ
แล้ว สรุปได้ว่าฟังก์ชันของคลังปัญญาดิจิทัลมีทั้งหมด 19 ฟังก์ชัน แต่ละฟังก์ชันการท างานก็จะถูก
ก าหนดสิทธิไว้ ได้แก่ สิทธินักศึกษา สิทธิอาจารย์ และสิทธิเจ้าหน้าที่ของสาขาวิชามีรายละเอียดแจก
แจงสิทธิการเข้าใช้งานในแต่ละฟังก์ชันของคลังปัญญาดิจิทัลดังตารางต่อไปนี้ 
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เรียกดูวิดีโอ

เรียกดู
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งานวิจัย

เรียกดูฐานข้อมูล
งานวิจัย

ค้นหางานวิจัย

ดาวน์โหลด
งานวิจัย

เรียกดูรายงาน
หรือแดชบอร์ด
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หลักสูตร
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จัดการ
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จัดการฐานข้อมูล
งานวิจัย

จัดการวิดีโอ

จัดการ
ผู้ใช้งาน

จัดการ
หลักสูตร

จัดการเอกสาร
ประกอบการสอน

เรียกข้อมูลเก่ียวกับ
คลังปัญญา

เรียกดูเอกสาร
ประกอบการสอน
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ตารางท่ี 5-12  ฟังก์ชันของคลังปัญญาดิจิทัล 

ล าดับ ฟังก์ชันการท างานของระบบ 
 ู้ใช้งาน 

นักศึกษา 
อาจารย ์

และเจ้าหน้าที่ 
1 เข้าสู่ระบบ ✓ ✓ 
2 ค้นหางานวิจัย ✓ ✓ 
3 เรียกดูงานวิจัย ✓ ✓ 
4 ดาวน์โหลดงานวิจัย ✓ ✓ 
5 เรียกดูบทเรียน ✓ ✓ 
6 เรียกดูวิดีโอ ✓ ✓ 
7 เรียกดูฐานข้อมูลงานวิจัย ✓ ✓ 
8 เรียกดูหลักสูตร ✓ ✓ 
9 เรียกดูเอกสารประกอบการสอน ✓ ✓ 
10 เรียกดูรายงานหรือแดชบอร์ด ✓ ✓ 
11 เรียกดูข้อมูลเกี่ยวกับคลังปัญญาดิจิทัล ✓ ✓ 
12 การจัดการงานวิจัย ✕ ✓ 
13 การจัดการบทเรียน ✕ ✓ 
14 การจัดการวิดีโอ ✕ ✓ 
15 การจัดการฐานข้อมูลงานวิจัย ✕ ✓ 
16 การจัดการหลักสูตร ✕ ✓ 
17 การจัดการเอกสารประกอบการสอน ✕ ✓ 
18 การจัดการผู้ใช้งาน ✕ ✓ 
19 การจัดการข้อมูลหลัก (Master Data) ✕ ✓ 
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เมื่อวิเคราะห์และออกแบบคลังปัญญาดิจิทัลแล้ว จากนั้นลงมือพัฒนา ได้ผลลัพธ์ดังต่อไปนี้ 

 

ภาพที่ 5-5  หน้า Log in ของคลังปัญญาดิจิทัล 

 

 

ภาพที่ 5-6  หน้าแรกของคลังปัญญาดิจิทัล 
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ภาพที่ 5-7  หน้าบทเรียนในคลังปัญญาดิจิทัล 

รายละเอียดและวิธีการใช้งานของคลังปัญญาดิจิทัลของ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารเพื่อการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนคร

เหนือ ดังภาคผนวก ง คู่มือการใช้งานคลังปัญญาดิจิทัลส าหรับนักศึกษา 
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 แผนการจัดการเรียนการสอน 

ตารางท่ี 5-13  แผนการจัดการเรียนการสอน 

สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อเรื่อง เครื่องมือ 
กิจกรรม 

การเรียนการสอน 
 ู้สอนและ ู้ช่วย 

จ านวน
ชั่วโมง 

ขั้นตอน
การวิจัย
เป็นฐาน 

1 - บอกรายละเอียด
ของรายวิชา  

- บรรยายภาพรวม
ของขอบเขตเน้ือหา 
วิธีการเรียนและ
การสอน  

- ระบุงานวิจยัหรือ
ทฤษฎีที่สนใจศึกษา  

- ก าหนดและ
มอบหมายงาน 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

- บรรยาย  
- ยกตัวอย่างจาก
กรณีศึกษา 

- ถาม-ตอบ และ
แสดงความคิดเห็น 

- ให้นักศึกษาค้นคว้า
งานวิจัยในคลัง
ปัญญาดิจิทัลและ
แหล่งต่าง ๆ 

- มอบหมายงานบน 
Google 
Classroom ให้
นักศึกษาเสนอค า
ส าคัญของงานวิจัย
ที่สนใจพร้อมบอก
เหตุผล 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 - 

2 เร่ืองที่ 1 บทน า Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

- บรรยาย  
- ยกตัวอย่าง  
- อภิปรายหน้าชั้น
เรียน 

- แนะน าบทเรียนบน
คลังปัญญาดิจิทัล 
และให้นักศึกษา
กลับไปทบทวน
บทเรียน 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 ขั้นตอนที่  
1 

3 เร่ืองที่ 2 ขั้นตอน
การวิจยั 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

- บรรยาย  
- ยกตัวอย่าง  
- อภิปรายหน้าชั้น
เรียน 

- แนะน าบทเรียนบน
คลังปัญญาดิจิทัล 
และให้นักศึกษา
กลับไปทบทวน
บทเรียน 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 ขั้นตอนที่  
3 
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ตารางท่ี 5-13 (ต่อ) 

สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อเรื่อง เครื่องมือ 
กิจกรรม 

การเรียนการสอน 
 ู้สอนและ ู้ช่วย 

จ านวน
ชั่วโมง 

ขั้นตอน
การวิจัย
เป็นฐาน 

4 เร่ืองที่ 3 การ
วิเคราะห์และสัง
เคราห์เอกสารและ
งานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

 อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 ขั้นตอนที่  
1 

5 รายงานผลการ
วิเคราะห์และ
สังเคราะห์ทฤษฎี
และเอกสารที่
เกี่ยวขอ้ง 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

ส่งรายงานและ
น าเสนอผลการ
วิเคราะห์และ
สังเคราะห์ทฤษฎีและ
เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 ขั้นตอนที่  
1 

6 เร่ืองที่ 4 ตัวแปร
และสมมติฐาน 
เร่ืองที่ 5 ประชากร
และกลุ่มตัวอย่าง 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

บรรยาย ศึกษา
กรณีศึกษา อภิปราย 
ตัวอยา่งการประยุกต ์

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 ขั้นตอนที่  
2, 3 

7 เร่ืองที่ 6 การเตรียม
เครื่องมือในการวิจัย 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

บรรยาย ศึกษา
กรณีศึกษา อภิปราย 
ยกตัวอย่างงานวิจัย
ประกอบ 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 ขั้นตอนที่  
3 

8 รายงานผลการ
วิเคราะห์และ
สังเคราะห์งานวิจัยที่
เกี่ยวขอ้ง 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

ส่งรายงานผลการ
วิเคราะห์และ
สังเคราะห์งานวิจัยที่
เกี่ยวขอ้ง ร่วมกัน
อภิปรายเรียนรู้ 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 ขั้นตอนที่  
1 

9 เร่ืองที่ 7 สถิติที่ใช้ใน
การวิจยั 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

บรรยาย ศึกษา
กรณีศึกษา อภิปราย 
ยกตัวอย่างงานวิจัย
ประกอบ 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 ขั้นตอนที่  
4 

10 เร่ืองที่ 8 การ
ออกแบบการวิจยั 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

บรรยาย ศึกษา
กรณีศึกษา อภิปราย 
ยกตัวอย่างงานวิจัย
ประกอบ 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 ขั้นตอนที่  
3 

11 รายงานผลการ
ออกแบบการเรียน
การสอน หรอืการ
ออกแบบระบบ 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

ส่งรายงานผลการ
ออกแบบการเรียนการ
สอน หรือการ
ออกแบบระบบและ
น าเสนอผล ร่วมกัน
อภิปรายแลกเปลีย่น
เรียนรู้ 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 ขั้นตอนที่  
3 
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ตารางท่ี 5-13 (ต่อ) 

สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อเรื่อง เครื่องมือ 
กิจกรรม 

การเรียนการสอน 
 ู้สอนและ ู้ช่วย 

จ านวน
ชั่วโมง 

ขั้นตอน
การวิจัย
เป็นฐาน 

12 เร่ืองที่ 9 การเขียน
รายงานการวิจยั 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

บรรยาย ศึกษา
กรณีศึกษา อภิปราย 
ยกตัวอย่างงานวิจัย
ประกอบ 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 

ทุกขั้นตอน 

13 เร่ืองที่ 10 ขอบข่าย
การวิจยัทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
สื่อสารเพื่อ
การศึกษา 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

บรรยาย กรณีศึกษา 
อภิปราย ยกตัวอยา่ง 
ถาม-ตอบ 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 

14 เร่ืองที่ 11 งานวิจัย
ใน สาขาวิชา
เทคโนโลยี
สารสนเทศและการ
สื่อสารเพื่อ
การศึกษา 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

บรรยาย กรณีศึกษา 
อภิปราย ยกตัวอยา่ง 
ถาม-ตอบ 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 

15 รายงานผล
โครงการวิจัย 3 บท 

Google Classroom 
และคลังปัญญาดิจิทัล 

ส่งรายงานผล
โครงการวิจัย 3 บท 
อภิปรายแลกเปลีย่น
เรียนรู้ 

อ.พัลลภ พิรยิะสุรวงศ์ 
ศิวพร ลินทะลึก 

4 

 

 แผนการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
การประเมินผลจะประเมินเป็น 2 รูปแบบ คือประเมินระหว่างเรียน 3 ครั้ง และประเมิน

ภาพรวมการเขียนทักษะการเขียนโครงการวิจัย 1 ครั้ง มีรายละเอียดการประเมินดังตารางต่อไปนี้ 

ตารางท่ี 5-14  แผนการประเมินผล 

ล าดับ จุดมุ่งหมาย ประเภทการประเมิน วิธีการประเมิน 
สัปดาห์

ที่ 
ตารางแบบ
ประเมิน 

1 ประเมินผลการวิเคราะห์และ
สังเคราะห์ทฤษฎีและเอกสาร
ที่เกี่ยวข้อง 

การประเมินระหว่าง
เรียน 

แบบประเมิน 
Rubric 

5 ตารางที่ 5-15 

2 ประเมินผลการวิเคราะห์และ
สังเคราะห์งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การประเมินระหว่าง
เรียน 

แบบประเมิน 
Rubric 

8 ต า ร า ง ที่  

5-16 
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ตารางท่ี 5-14 (ต่อ) 

ล าดับ จุดมุ่งหมาย ประเภทการประเมิน วิธีการประเมิน 
สัปดาห์

ที่ 
ตารางแบบ
ประเมิน 

3 ประเมินผลโครงการวิจัย 3 
บท 

การประเมินภาพรวม
การเขียนโครงการวิจัย 

แบบประเมิน 
Rubric 

15 ตารางที่ 5-17 

 

 เครื่องมือการประเมินเครื่องมือการประเมินระหว่างเรียน 
5.4.8.1 แบบประเมินรายงานผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ทฤษฎีและเอกสารที่

เกี่ยวข้อง 
 

ตารางท่ี 5-15  แบบประเมินรายงานผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์ทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. ความครอบคลุมต่อ

ตัวแปรที่ศึกษา 
มีความครอบคลุมต่อตัว
แปรที่ศึกษาทั้งหมด 

ครอบคลมุต่อตัวแปรที่
ศึกษาเกือบท้ังหมด 

ครอบคลมุต่อตัวแปรที่
ศึกษาบางส่วน 

2. ความตรงประเด็นต่อ
เรื่องที่วิจัย 

มีความตรงประเด็นต่อ
เรื่องที่วิจัยทั้งหมด 

ตรงประเด็นต่อเรื่องที่วิจัย
เป็นส่วนมาก 

ตรงประเด็นต่อเรื่องที่วิจัย
บางส่วน 

3. ความถูกต้องของ
เนื้อหาของ
วรรณกรรมท่ี
เกี่ยวข้อง 

มีความถูกต้องของเนื้อหา
ของวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้องทั้งหมด 

เนื้อหาของวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้องถูกต้องเกือบ
ทั้งหมด 

เนื้อหาของวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้องถูกต้องบางส่วน 

4. ความทันสมัยของ
เนื้อหาของทฤษฎี
และเอกสารที่
เกี่ยวข้อง 

เนื้อหาของทฤษฎีและ
เอกสารที่เกีย่วข้องมีความ
ทันสมัยทั้งหมด 

เนื้อหาของทฤษฎีและ
เอกสารที่เกีย่วข้องมีความ
ทันสมัยเป็นส่วนมาก 

เนื้อหาของทฤษฎีและ
เอกสารที่เกีย่วข้องมีความ
ทันสมัยบางส่วน 

5. การเรยีบเรยีงผลการ
วิเคราะห์และ
สังเคราะห์ทฤษฎี
และเอกสารที่
เกี่ยวข้อง 

เรียบเรียงผลการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์
ทฤษฎีและเอกสารที่
เกี่ยวข้องได้เนื้อความ
ครบถ้วน 

เรียบเรียงผลการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์
ทฤษฎีและเอกสารที่
เกี่ยวข้องได้เนื้อความ
เกือบครบถ้วน 

เรียบเรียงผลการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์
ทฤษฎีและเอกสารที่
เกี่ยวข้องเนื้อความ 

6. การน าเสนอและ
อภิปรายหน้าช้ัน
เรียน 

มีการวางแผน มีความ
พร้อมในการน าเสนอ 
และน าเสนอได้น่าฟัง
น่าสนใจ 

มีการวางแผน มีความ
พร้อมในการน าเสนอ แต่
น าเสนอไม่ค่อยน่าสนใจ 

มีการวางแผน แตไ่ม่
พร้อมน าเสนอ และมี
วิธีการน าเสนอไม่น่าสนใจ 
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5.4.8.2 แบบประเมินรายงานผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

ตารางท่ี 5-16  แบบประเมินรายงานผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. ความครอบคลุมต่อ

ตัวแปรที่ศึกษา 
มีความครอบคลุมต่อตัว
แปรที่ศึกษาทั้งหมด 

ครอบคลมุต่อตัวแปรที่
ศึกษาเกือบท้ังหมด 

ครอบคลมุต่อตัวแปรที่
ศึกษาบางตัวแปร 

2. ความตรงประเด็นต่อ
เรื่องที่วิจัย 

มีความตรงประเด็นต่อ
เรื่องที่วิจัยทั้งหมด 

ตรงประเด็นต่อเรื่องที่วิจัย
เป็นส่วนมาก 

ตรงประเด็นต่อเรื่องที่วิจัย
บางส่วน 

3. ความถูกต้องของ
เนื้อหางานวิจัย
เกี่ยวข้อง 

มีความถูกต้องของเนื้อหา
งานวิจัยเกี่ยวข้องทั้งหมด 

เนื้อหาของงานวิจัย
เกี่ยวข้องมีความถูกต้อง
เป็นส่วนมาก 

เนื้อหาของงานวิจัย
เกี่ยวข้องมีความถูกต้อง
บางส่วน 

4. ความทันสมัยของ
เนื้อหาของงานวิจัย
เกี่ยวข้อง 

เนื้อหาของงานวิจัย
เกี่ยวข้องมีความทันสมยั
ทั้งหมด 

เนื้อหาของงานวิจัย
เกี่ยวข้องมีความทันสมยั
เป็นส่วนมาก 

เนื้อหาของงานวิจัย
เกี่ยวข้องมีความทันสมยั
บางส่วน 

5. การเรยีบเรยีงผลการ
วิเคราะห์และ
สังเคราะห์งานวิจัยที่
เกี่ยวข้องได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

เรียบเรียงผลการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องได้
อย่างสมเหตุสมผล 

เรียบเรียงผลการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องได้
ค่อนข้างสมเหตสุมผล 

เรียบเรียงผลการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องไม่
ค่อยสมเหตสุมผล 

6. การน ามาสนับสนุน
การท างานวิจัย 

น ามาสนับสนุนการ
ท างานวิจัยได้ทั้งหมด 

น ามาสนับสนุนการ
ท างานวิจัยได้เป็น
ส่วนมาก 

น ามาสนับสนุนการ
ท างานวิจัยได้บางส่วน 
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 เครื่องมือการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัย 
 

ตารางท่ี 5-17  แบบประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัย 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 0 
1. การต้ังชื่อเรื่อง  ต้ังชื่อเรื่องได้สมบูรณ์ 

 ตรงประเด็นกับปัญหาที่ท า
การวิจัย 

 ระบุตัวแปรที่ศึกษาชัดเจน 
 ชื่อเรื่องชัดเจน กะทัดรัด และ

การใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย 

 ต้ังชื่อเรื่องได้เกือบสมบูรณ์ 
 ต้ังชื่อได้ค่อนข้างตรงประเด็น

กับปัญหาที่ท าการวิจัย 
 ระบุตัวแปรที่ศึกษาได้

ค่อนข้างชัดเจน 
 ชื่อเรื่องค่อนข้างชัดเจน 

ค่อนข้างกะทัดรัด และการใช้
ภาษาค่อนข้างเข้าใจได้ง่าย 

 ต้ังชื่อเรื่องไม่ค่อยตรง
ประเด็นกับปัญหาที่ท าการ
วิจัย 

 ระบุตัวแปรที่ศึกษาไม่ค่อย
ชัดเจน 

 ชื่อเรื่องไม่ค่อยชัดเจน  

 ต้ังชื่อเรื่องไม่ตรงประเด็นกับ
ปัญหาที่ท าการวิจัย 

 ระบุตัวแปรที่ศึกษาไม่ชัดเจน 
 ชื่อเรื่องไม่ชัดเจน และการใช้

ภาษาเข้าใจยาก 
* ทุกข้อหรือไม่มีผลงาน 

2. การเขียนความ
เป็นมาของ
ปัญหา 

 อธิบายความเป็นมาของเรื่อง
ที่จะศึกษาได้สมบูรณ์ 

 อธิบายเหตุผลว่าท าไมต้อง
ศึกษางานวิจัยเรื่องนี้ได้
สมบูรณ์ 

 อธิบายว่าเมื่อท าการศึกษา
เรื่องนี้แล้วจะได้อะไรได้
สมบูรณ์ 

 อธิบายให้เห็นถึงความส าคัญ
ของปัญหาได้สมบูรณ์ 

 เขียนน าเสนอในลักษณะรูป
สามเหลี่ยมคว่ าได้สมบูรณ์ 

 อธิบายความเป็นมาของเรื่อง
ที่จะศึกษาได้สมบูรณ์บางส่วน 

 อธิบายเหตุผลว่าท าไมต้อง
ศึกษางานวิจัยเรื่องนี้ได้
สมบูรณ์บางส่วน 

 อธิบายว่าเมื่อท าการศึกษา
เรื่องนี้แล้วจะได้อะไรได้
สมบูรณ์บางส่วน 

 อธิบายให้เห็นถึงความส าคัญ
ของปัญหาได้สมบูรณ์
บางส่วน 

 เขียนน าเสนอในลักษณะรูป
สามเหลี่ยมคว่ าได้สมบูรณ์
บางส่วน 

 อธิบายความเป็นมาของเรื่อง
ที่จะศึกษาได้ไม่ค่อยสมบูรณ์ 

 อธิบายเหตุผลว่าท าไมต้อง
ศึกษางานวิจัยเรื่องนี้ได้ไม่
ค่อยสมบูรณ์ 

 อธิบายว่าเมื่อท าการศึกษา
เรื่องนี้แล้วจะได้อะไรได้ไม่
ค่อยสมบูรณ์ 

 อธิบายให้เห็นถึงความส าคัญ
ของปัญหาได้ไม่ค่อยสมบูรณ์ 

 เขียนน าเสนอในลักษณะรูป
สามเหลี่ยมคว่ าได้ไม่ค่อย
สมบูรณ์ 

 อธิบายความเป็นมาของเรื่อง
ที่จะศึกษาได้ไมส่มบูรณ์ 

 อธิบายเหตุผลว่าท าไมต้อง
ศึกษางานวิจัยเรื่องนี้ได้ไม่
สมบูรณ์ 

 อธิบายว่าเมื่อท าการศึกษา
เรื่องนี้แล้วจะได้อะไรได้ไม่
สมบูรณ์ 

 อธิบายให้เห็นถึงความส าคัญ
ของปัญหาได้ไมส่มบูรณ์ 

 ไม่เขียนน าเสนอในลักษณะ
รปูสามเหลี่ยมคว่ า 

* ทุกข้อหรือไม่มีผลงาน 

3. การเขียน
วัตถุประสงค์
ของการวิจัย 

 เขียนวัตถุประสงค์ของการ
วิจัยได้ชัดเจน 

 ใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย 
เฉพาะเจาะจงไม่คลุมเครือ 

 ครอบคลุมเรื่องที่จะศึกษา 
 สอดคล้องกับชื่อเรื่อง 

ประเด็นปัญหา กรอบแนวคิด 
และสมมติฐานการวิจัย 

 มีการเรียงล าดับความส าคัญ
ก่อน-หลัง 

 เขียนวัตถุประสงค์ของการ
วิจัยได้ค่อนข้างชัดเจน 

 ใช้ภาษาที่ค่อนข้างเข้าใจได้
ง่าย ค่อนข้างเฉพาะเจาะจง
ไม่คลุมเครือ 

 ค่อนข้างครอบคลุมเรื่องที่จะ
ศึกษา 

 ค่อนข้างสอดคล้องกับชื่อ
เรื่อง ประเด็นปัญหา กรอบ
แนวคิด และสมมติฐานการ
วิจัย 

 มีการเรียงล าดับความส าคัญ
ก่อน-หลังค่อนข้างดี 

 เขียนวัตถุประสงค์ของการ
วิจัยไม่ค่อยชัดเจน 

 ใช้ภาษาที่ค่อนข้างเข้าใจยาก 
ไม่เฉพาะเจาะจงและ
คลุมเครือ 

 ไม่ค่อยครอบคลุมเรื่องที่จะ
ศึกษา 

 ไม่ค่อยสอดคล้องกับชื่อเรื่อง 
ประเด็นปัญหา กรอบแนวคิด 
และสมมติฐานการวิจัย 

 ไม่ค่อยมีการเรียงล าดับ
ความส าคัญก่อน-หลัง 

 เขียนวัตถุประสงค์ของการ
วิจัยไม่ชัดเจน 

 ใช้ภาษาที่เข้าใจยาก ไม่
เฉพาะเจาะจงและคลุมเครือ 

 ไม่ครอบคลุมเรื่องที่จะศึกษา 
 ไม่สอดคล้องกับชื่อเรื่อง 

ประเด็นปัญหา กรอบแนวคิด 
และสมมติฐานการวิจัย 

 ไม่มีการเรียงล าดับ
ความส าคัญก่อน-หลัง 

* ทุกข้อหรือไม่มีผลงาน 
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ตารางท่ี 5-17 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 0 
4. การ

ต้ังสมมติฐาน
ของการวิจัย  
และการเขียน
กรอบแนวคิด
การวิจัย 

 การต้ังสมมติฐานมีการเขียน
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร
ในการวิจัยต้ังแต่สองตัวแปร
ข้ึนไปได้ดี เขียนเป็นประโยค
บอกเล่า ชี้ทิศทางการวิจัยได้
ดี สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของการวิจัย ชัดเจน 
เฉพาะเจาะจง และสามารถ
ตรวจสอบได้ 

 กรอบแนวคิดการวิจัย
สอดคล้องกับสมมติฐาน 
เขียนได้ชัดเจนและเห็น
ภาพรวมของการวิจัย 

 มีการเขียนความสัมพันธ์
ระหว่างตัวแปรในการวิจัย
ต้ังแต่สองตัวแปรข้ึนไปได้
ค่อนข้างดี 

 เขียนเป็นประโยคบอกเล่า ชี้
ทิศทางการวิจัยได้ค่อนข้างดี 

 ค่อนข้างสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 เขียนได้ค่อนข้างชัดเจน 
ค่อนข้างเฉพาะเจาะจง และ
สามารถตรวจสอบได้ 

 มีการเขียนความสัมพันธ์
ระหว่างตัวแปรในการวิจัย
ต้ังแต่สองตัวแปรข้ึนไปได้ไม่
ค่อยดี 

 เขียนเป็นประโยคบอกเล่า ชี้
ทิศทางการวิจัยได้ไม่ค่อยดี 

 ไม่ค่อยสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 เขียนได้ไม่ค่อยชัดเจน ไม่
ค่อยเฉพาะเจาะจง และไม่
สามารถตรวจสอบได้ยาก 

 ไม่มีการเขียนความสัมพันธ์
ระหว่างตัวแปร 

 เขียนเป็นประโยคบอกเล่า ชี้
ทิศทางการวิจัยได้ไม่ดี 

 ไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
ของการวิจัย 

 เขียนได้ไม่ชัดเจน ไม่
เฉพาะเจาะจง และไม่
สามารถตรวจสอบได้ 

5. การเขียน
ขอบเขตของ
การวิจัย 

 ก าหนดขอบเขตของ
การศึกษาได้ชัดเจน 
ครอบคลุมในเรื่องที่จะท า 

 ก าหนดประชากรหรือ
กลุ่มเป้าหมายที่จะศึกษาได้ดี 

 ก าหนดขอบเขตด้านเนื้อหาที่
จะศึกษาได้ดี 

 ก าหนดขอบเขตด้านตัวแปรที่
จะศึกษาได้ดี 

 ก าหนดขอบเขตด้าน
ระยะเวลาที่จะศึกษาได้ดี 

 ก าหนดพื้นที่ที่จะ
ท าการศึกษาได้ดี 

 ก าหนดขอบเขตของ
การศึกษาได้ค่อนข้างชัดเจน 
ครอบคลุมในเรื่องที่จะท า 

 ก าหนดประชากรหรือ
กลุ่มเป้าหมายที่จะศึกษาได้
ค่อนข้างดี 

 ก าหนดขอบเขตด้านเนื้อหาที่
จะศึกษาได้ค่อนข้างดี 

 ก าหนดขอบเขตด้านตัวแปรที่
จะศึกษาได้ค่อนข้างดี 

 ก าหนดขอบเขตด้าน
ระยะเวลาที่จะศึกษาได้
ค่อนข้างดี 

 ก าหนดพื้นที่ที่จะ
ท าการศึกษาได้ค่อนข้างดี 

 ก าหนดขอบเขตของ
การศึกษาได้ไม่ค่อยชัดเจน 
ไม่ค่อยครอบคลุมในเรื่องที่จะ
ท า 

 ก าหนดประชากรหรือ
กลุ่มเป้าหมายที่จะศึกษาได้
ไม่ค่อยดี 

 ก าหนดขอบเขตด้านเนื้อหาที่
จะศึกษาได้ไม่ค่อยดี 

 ก าหนดขอบเขตด้านตัวแปรที่
จะศึกษาได้ไม่ค่อยดี 

 ก าหนดขอบเขตด้าน
ระยะเวลาที่จะศึกษาได้ไม่
ค่อยดี 

 ก าหนดพื้นที่ที่จะ
ท าการศึกษาได้ไม่ค่อยดี 

 ก าหนดขอบเขตของ
การศึกษาได้ไม่ชัดเจน ไม่
ครอบคลุมในเรื่องที่จะท า 

 ก าหนดประชากรหรือ
กลุ่มเป้าหมายที่จะศึกษาได้
ไม่ดี 

 ก าหนดขอบเขตด้านเนื้อหาที่
จะศึกษาได้ไม่ดี 

 ก าหนดขอบเขตด้านตัวแปรที่
จะศึกษาได้ไม่ดี 

 ก าหนดขอบเขตด้าน
ระยะเวลาที่จะศึกษาได้ไม่ดี 

 ก าหนดพื้นที่ที่จะ
ท าการศึกษาได้ไม่ดี 

* ทุกข้อหรือไม่มีผลงาน 

6. การเขียน
นิยามศัพท์
เฉพาะ 

 มีการสร้างนิยามศัพท์เฉพาะ
ตามนิยามปฏิบัติการ ค าศัพท์
ที่ใช้ในการวิจัยมีความ
ครบถ้วน 

 มีการสร้างนิยามศัพท์เฉพาะ
ตามนิยามปฏิบัติการ ค าศัพท์
ที่ใช้ในการวิจัยขาดไป
บางส่วน 

 มีการสร้างนิยามศัพท์เฉพาะ
ตามนิยามปฏิบัติการ ค าศัพท์
ที่ใช้ในการวิจัยมีเพียง
บางส่วน 

 ไม่มีการสร้างนิยามศัพท์
เฉพาะ  

 

7. การอ้างอิง
เอกสารและ
วรรณกรรมที่
เกี่ยวข้อง 

 ตรงประเด็นต่อเรื่องที่วิจัย 
 ครอบคลุมต่อตัวแปรที่ศึกษา 
 เนื้อหาของวรรณกรรมที่

เกี่ยวข้องมีความถูกต้อง 
 เรียบเรียงได้อย่าง

สมเหตุสมผล 
 เนื้อหาของทฤษฎีและ

เอกสารที่เกี่ยวข้องมีความ
ทันสมัย 

 ค่อนข้างตรงประเด็นต่อเรื่อง
ที่วิจัย 

 ค่อนข้างครอบคลุมต่อตัวแปร
ที่ศึกษา 

 เนื้อหาของวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้องมีความถูกต้อง 

 เรียบเรียงได้ค่อนข้าง
สมเหตุสมผล 

 เนื้อหาของทฤษฎีและ
เอกสารที่เกี่ยวข้องค่อนข้าง
ทันสมัย 

 ไม่ค่อยตรงประเด็นต่อเรื่องที่
วิจัย 

 ไม่ค่อยครอบคลุมต่อตัวแปรที่
ศึกษา 

 เนื้อหาของวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้องไม่ค่อยถูกต้อง 

 เรียบเรียงไม่ค่อย
สมเหตุสมผล 

 เนื้อหาของทฤษฎีและ
เอกสารที่เกี่ยวข้องไม่ค่อย
ทันสมัย 

 ไม่ค่อยตรงประเด็นต่อเรื่องที่
วิจัย 

 ไม่ค่อยครอบคลุมต่อตัวแปรที่
ศึกษา 

 เนื้อหาของวรรณกรรมที่
เกี่ยวข้องไม่ค่อยถูกต้อง 

 เรียบเรียงไม่ค่อย
สมเหตุสมผล 

 เนื้อหาของทฤษฎีและ
เอกสารที่เกี่ยวข้องไม่ค่อย
ทันสมัย 

* ทุกข้อหรือไม่มีผลงาน 
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ตารางท่ี 5-17 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 0 
8. การเขียน

วิธีด าเนินการ
วิจัย 

 แบบแผนการวิจัยมีความ
เหมาะสม 

 การอธิบายวิธีการเนินการ
วิจัยมีความชัดเจน 

 ก าหนดกลุ่มประชากรและ
การสุ่มตัวอย่างได้เหมาะสม 

 การควบคุมตัวแปรมีความ
เหมาะสม 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมี
คุณภาพและเหมาะสม 

 การเลือกใช้สถิติวิเคราะห์มี
ความเหมาะสม 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และสมมติฐาน
การวิจัย 

 แบบแผนการวิจัยค่อนข้าง
เหมาะสม 

 การอธิบายวิธีการเนินการ
วิจัยค่อนข้างชัดเจน 

 ก าหนดกลุ่มประชากรและ
การสุ่มตัวอย่างค่อนข้าง
เหมาะสม 

 การควบคุมตัวแปรค่อนข้าง
เหมาะสม 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมี
คุณภาพและค่อนข้าง
เหมาะสม 

 การเลือกใช้สถิติวิเคราะห์
ค่อนข้างเหมาะสม 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลค่อนข้างสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และสมมติฐาน
การวิจัย 

 แบบแผนการวิจัยไม่ค่อย
เหมาะสม 

 การอธิบายวิธีการเนินการ
วิจัยไม่ค่อยชัดเจน 

 ก าหนดกลุ่มประชากรและ
การสุ่มตัวอย่างไม่ค่อย
เหมาะสม 

 การควบคุมตัวแปรไม่ค่อย
เหมาะสม 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมี
คุณภาพและไม่ค่อยเหมาะสม 

 การเลือกใช้สถิติวิเคราะห์ไม่
ค่อยเหมาะสม 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลไม่ค่อยสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และสมมติฐาน
การวิจัย 

 แบบแผนการวิจัยไม่
เหมาะสม 

 การอธิบายวิธีการเนินการ
วิจัยไม่ชัดเจน 

 ก าหนดกลุ่มประชากรและ
การสุ่มตัวอย่างไม่เหมาะสม 

 การควบคุมตัวแปรไม่
เหมาะสม 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมี
คุณภาพและเหมาะสม 

 การเลือกใช้สถิติวิเคราะห์ไม่
เหมาะสม 

 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลไม่สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์และสมมติฐาน
การวิจัย 

* ทุกข้อหรือไม่มีผลงาน 

9. การเก็บ
รวบรวมข้อมูล 

 ระบุวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล
อย่างชัดเจนว่าจะรวบรวม
ข้อมูลอย่างไร ใช้วิธีใด ใช้
เครื่องมือใดได้ชัดเจน 

 ระบุว่าใครเป็นผู้เกบ็รวบรวม
ข้อมูลได้ชัดเจน 

 ระบุว่ามีการควบคุมคุณภาพ
การเก็บรวบรวมข้อมูลให้มี
คุณภาพอย่างไรได้ชัดเจน 

 ระบุวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล
อย่างชัดเจนว่าจะรวบรวม
ข้อมูลอย่างไร ใช้วิธีใด ใช้
เครื่องมือใดได้ค่อนข้าง
ชัดเจน 

 ระบุว่าใครเป็นผู้เกบ็รวบรวม
ข้อมูลได้ค่อนข้างชัดเจน 

 ระบุว่ามีการควบคุมคุณภาพ
การเก็บรวบรวมข้อมูลให้มี
คุณภาพอย่างไรได้ค่อนข้าง
ชัดเจน 

 ระบุวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล
อย่างชัดเจนว่าจะรวบรวม
ข้อมูลอย่างไร ใช้วิธีใด ใช้
เครื่องมือใดได้ไม่ค่อยชัดเจน 

 ระบุว่าใครเป็นผู้เกบ็รวบรวม
ข้อมูลได้ไม่ค่อยชัดเจน 

 ระบุว่ามีการควบคุมคุณภาพ
การเก็บรวบรวมข้อมูลให้มี
คุณภาพอย่างไรได้ไม่ค่อย
ชัดเจน 

 ระบุวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล
อย่างชัดเจนว่าจะรวบรวม
ข้อมูลอย่างไร ใช้วิธีใด ใช้
เครื่องมือใดได้ไม่ชัดเจน 

 ระบุว่าใครเป็นผู้เกบ็รวบรวม
ข้อมูลได้ไม่ชัดเจน 

 ระบุว่ามีการควบคุมคุณภาพ
การเก็บรวบรวมข้อมูลให้มี
คุณภาพอย่างไรได้ไม่ชัดเจน 

* ทุกข้อหรือไม่มีผลงาน 

10. การวิเคราะห์
ข้อมูล 

 ระบุวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล
และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลได้ชัดเจน 

 ระบุสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล (กรณีการวิจัยเชิง
ปริมาณ) ได้ชัดเจน 

 ระบุวิธีการวิเคราะห์ ค าถาม
ที่ใช้ในการการสัมภาษณ์ 
เอกสาร ค าถามปลายเปิด 
หลักฐานต่าง ๆ (กรณีการ
วิจัยเชิงคุณภาพ) ได้ชัดเจน 

 ระบุวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล
และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลได้ค่อนข้างชัดเจน 

 ระบุสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล (กรณีการวิจัยเชิง
ปริมาณ) ได้ค่อนข้างชัดเจน 

 ระบุวิธีการวิเคราะห์ ค าถาม
ที่ใช้ในการการสัมภาษณ์ 
เอกสาร ค าถามปลายเปิด 
หลักฐานต่าง ๆ (กรณีการ
วิจัยเชิงคุณภาพ) ได้ค่อนข้าง
ชัดเจน 

 ระบุวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล
และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลได้ไม่ค่อยชัดเจน 

 ระบุสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล (กรณีการวิจัยเชิง
ปริมาณ) ได้ไม่ค่อยชัดเจน 

 ระบุวิธีการวิเคราะห์ ค าถาม
ที่ใช้ในการการสัมภาษณ์ 
เอกสาร ค าถามปลายเปิด 
หลักฐานต่าง ๆ (กรณีการ
วิจัยเชิงคุณภาพ) ได้ไม่ค่อย
ชัดเจน 

 ระบุวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล
และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลได้ไม่ชัดเจน 

 ระบุสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล (กรณีการวิจัยเชิง
ปริมาณ) ได้ไม่ชัดเจน 

 ระบุวิธีการวิเคราะห์ ค าถาม
ที่ใช้ในการการสัมภาษณ์ 
เอกสาร ค าถามปลายเปิด 
หลักฐานต่าง ๆ (กรณีการ
วิจัยเชิงคุณภาพ) ได้ไม่ชัดเจน 

* ทุกข้อหรือไม่มีผลงาน 

 



 

 

บทท่ี 6  
สรุป ล อภิปราย ล ขอ้เสนอแนะ 

 
การศึกษาวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเพ่ือประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษาที่ได้จัดการเรียนการสอนตามรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

6.1 สรุปผลการวิจัย 
6.2 อภิปรายผลการวิจัย 
6.3 ข้อเสนอแนะ 
 

6.1  สรุป ลการวิจัย 

 รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามี 4 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ 1) ปัจจัยน าเข้า 
ประกอบด้วย การก าหนดจุดมุ่งหมาย การวิเคราะห์เนื้อหา การวิเคราะห์ผู้เรียน การวิเคราะห์ผู้สอน 
การวิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้คลังปัญญาดิจิทัล 2) กระบวนการเรียนรู้ ซึ่งเรียนรู้ตามขั้นตอนการ
เรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ได้แก่ การสังเกตปัญหา นิยามปัญหา ก าหนดสมมติฐาน การเก็บรวบรวม
ข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล ในแต่ละข้ันตอนจะมีการน าเสนอและปรับปรุงตลอดทุกข้ันตอน และมี
เครื่องมือการเรียนรู้คือคลังปัญญาดิจิทัลเป็นเครื่องมือสนับสนุนในการเขียนโครงการวิจัย  
3) การประเมินผล จะประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยในลักษณะภาพรวม และ 4) การป้อนกลับ 
น าผลจากการประเมินป้อนกลับไปยังจุดมุ่งหมายของการเรียนเพ่ือพัฒนาและปรับปรุงการเรียนการ
สอนให้ดียิ่งขึ้น ผลการประเมินรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนา
ทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาโดยผู้เชี่ยวชาญมีความเหมาะสมอยู่ใน

ระดับดีมาก (𝒙̅ = 4.58, S.D. = 0.32) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัย 
 ระบบการเรียนรู้ที่พัฒนาตามกรอบแนวทางของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้

คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา โดยมีการ
วิเคราะห์ปัจจัยน าเข้า มีการจัดการเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐานโดยมีการใช้คลังปัญญาดิจิทัลในการ
สนับสนุนการเขียนโครงการวิจัย ซึ่งในแต่ละขั้นตอนของการเรียนรู้นั้นมีการประเมินและปรับปรุงใน
แต่ละขั้นตอน จนกระทั่งเมื่อจัดการเรียนการสอนเสร็จสิ้นจึงวัดทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ
นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ผลการประเมินระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลนี้มี
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คุณภาพอยู่ ในระดับดีมาก (𝒙̅ = 4.62, S.D. = 0.69)  และมีประสิทธิภาพอยู่ ในระดับดีมาก  

(𝒙̅ = 4.69, S.D. = 0.46) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัย 
 ผลจากการวัดและประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับ

บัณฑิตศึกษา โดยใช้แบบประเมินรูบริคในการวัด การวัดแบ่งออกเป็น 10 ข้อ คะแนนเต็ม 30 คะแนน 
มีเกณฑ์ในการประเมินผล 5 ช่วง ได้แก่ 0-6 คะแนน หมายความว่ามีทักษะการเขียนโครงการอยู่ใน
ระดับใช้ไม่ได้ 7-12 คะแนน หมายความว่ามีทักษะการเขียนโครงการอยู่ในระดับต้องปรับปรุง  
13-18 คะแนน หมายความว่ามีทักษะการเขียนโครงการอยู่ในระดับพอใช้ 19-24 คะแนน หมายความ
ว่ามีทักษะการเขียนโครงการอยู่ในระดับดี และ 25-30 หมายความว่ามีทักษะการเขียนโครงการอยู่ใน
ระดับดีมาก ซึ่งผลการประเมินเฉลี่ยนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามีทักษะการเขียนโครงการวิจัยอยู่ใน

ระดับดี (𝒙̅ = 24.05, S.D. = 5.31) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัย 
 

6.2  อภิปราย ลการวิจัย 

 รูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษามี 4 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ 1) ปัจจัยน าเข้า 
ประกอบด้วย การก าหนดจุดมุ่งหมาย การวิเคราะห์เนื้อหา การวิเคราะห์ผู้เรียน การวิเคราะห์ผู้สอน 
การวิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้คลังปัญญาดิจิทัล 2) กระบวนการเรียนรู้ ซึ่งเรียนรู้ตามขั้นตอนการ
เรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน ได้แก่ การสังเกตปัญหา นิยามปัญหา ก าหนดสมมติฐาน การเก็บรวบรวม
ข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล ในแต่ละข้ันตอนจะมีการน าเสนอและปรับปรุงตลอดทุกข้ันตอน และมี
เครื่องมือการเรียนรู้คือคลังปัญญาดิจิทัลเป็นเครื่องมือสนับสนุนในการเขียนโครงการวิจัย 3) การ
ประเมินผล จะประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยในลักษณะภาพรวม และ 4) การป้อนกลับ น าผล
จากการประเมินป้อนกลับไปยังจุดมุ่งหมายของการเรียนเพ่ือพัฒนาและปรับปรุงการเรียนการสอนให้
ดียิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของพินันทา และพัลลภ (2557) ที่กล่าวไว้ว่ารูปแบบการสอน
อัจฉริยะเชิงสร้างสรรค์บนเว็บเพ่ือพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนที่ผู้วิจัยได้ท าการออกแบบองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้ ที่พัฒนาขึ้นให้สอดคล้องตาม
กระบวนการของระบบการเรียนการสอน (System Approach) ของทิศนา (2553) ที่กล่าวไว้ว่าการ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนจะต้องจัดองค์ประกอบต่างๆ ให้มีความสัมพันธ์กัน ค านึงถึงทฤษฎี
และหลักการเพื่อน าไปสู่เป้าหมายที่ต้องการ  

 ระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียน
โครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มีคุณภาพและประสิทธิภาพอยู่ในระดับดี เนื่องจากได้
พัฒนาตามแนวทางหรือกรอบของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนา
ทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่ผ่านการออกแบบตามแนวคิดของ
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ผู้วิจัยคนก่อนๆ และรูปแบบการเรียนรู้นั้นได้ผ่านการประเมินความเหมาะสมก่อนที่จะท าการ
ออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนรู้ 

 ผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาอยู่ใน
ระดับดี แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล
เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่พัฒนาขึ้นนั้นสามารถ
น าไปใช้เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาได้ และช่วยให้การ
เรียนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของสุนทรา (2556) ที่กล่าวไว้ว่า การจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ผ่านการสะท้อนคิดและการวิจัยเป็นฐาน สามารถพัฒนาตนเองด้านสมรรถนะ
วิจัยของนิสิตระดับบัณฑิตศึกษาได ้ 

สิ่งหนึ่งที่ผู้วิจัยอยากจะกล่าว คือ เหตุผลที่นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาที่เรียนตามรูปแบบการ
เรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นนั้นมีผลการประเมินทักษะการเขียนโครงการวิจัยในภาพรวมอยู่ในระดับดีนั้นไม่ได้
หมายความว่าองค์ประกอบใดองค์ประกอบหนึ่งมีความส าคัญที่สุด แต่ทุกองค์ประกอบของรูปแบบ
การเรียนรู้ที่ได้พัฒนาขึ้นนั้นมีความส าคัญทุกองค์ประกอบ ไม่ว่าจะเป็นคลังปัญญาดิจิทัลที่ พัฒนาขึ้น
โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ประกอบด้วย ส่วนของผู้เรียน ส่วนของผู้สอน และส่วนของเจ้าหน้าที่  
ที่สอดคล้องกับงานวิจัยของ สิทธิชัย (2559) เป็นแหล่งเก็บรวบรวมองค์ความรู้ต่างๆ เพ่ือสนับสนุน
การเรียนรู้ของนักศึกษาที่ต้องการค้นคว้าและเรียนรู้เพ่ิมเติมเกี่ยวกับการท างานวิจัย จากการสังเกตุ
พฤติกรรมการเข้าใช้งานคลังปัญญาดิจิทัลของนักศึกษาระดับปริญญาโท และปริญญาเอก โดยส่วน
ใหญ่ผู้ที่เข้าใช้งานคลังปัญญาดิจิทัลนั้นจะเป็นนักศึกษาระดับปริญญาโท ซึ่งยังขาดประสบการณ์ใน
การท าวิจัย ดังนั้นนักศึกษาระดับปริญญาโทและนักศึกษาระดับปริญญาเอกบางส่วนที่มีประสบการณ์
ในการท าวิจัยมาน้อยเข้าใช้งานคลังปัญญาเพ่ือดูบทความวิจัย บทความวิชาการ วิทยานิพนธ์ของรุ่นพ่ี 
และอ่านบทเรียนการท าวิจัยเพ่ือเป็นแนวทางในการท างานวิจัยของพวกเขา แต่นักศึกษาระดับ
ปริญญาเอกอีกกลุ่มหนึ่งจะเข้าใช้งานคลังปัญญาดิจิทัลเป็นบางครั้ง เนื่องจากนักศึกษากลุ่มนี้มี
ประสบการณ์ในการท างานวิจัยมามากและรู้ว่าควรจะแหล่งค้นคว้าจากที่ใดได้บ้าง เพ่ือลดความ
แตกต่างและเพ่ือพัฒนาให้ทุกคนเกิดการเท่าเทียมในคลังปัญญาดิจิทัลนี้จึงพัฒนาเพ่ือสนับสนุนการท า
วิจัยของผู้ที่ยังขาดประสบการณ์ในการท าวิจัย จึงสามารถพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ
นักศึกษาได้ 

อีกอย่างหนึ่งคือการสร้างห้องเรียนออนไลน์เพ่ือการกระตุ้นการส่งงานแต่ละชิ้นงาน พอถึงเวลา
ที่ใกล้ก าหนดการส่งงานแต่ละชิ้นจะมีอีเมลแจ้งเตือนไปยังผู้เรียนว่าใกล้ก าหนดครบการส่งงานแล้ว 
ผู้เรียนบางคนจะพูดขึ้นมาในระหว่างเรียนว่าใกล้เวลาต้องส่งงานแล้ว ไม่ใช่แค่เป็นการกระตุ้นตนเอง
ให้รีบท างานส่งแต่ยังเป็นการกระตุ้นให้เพ่ือนร่วมห้องเกิดการตื่นตัวและรีบท างานส่งเช่นกัน ไม่ใช่
เพียงพูดถึงกันในห้องเรียนเท่านั้น จากการสังเกตุพฤติกรรมในสังคมออนไลน์ผู้วิจัยเห็นผู้เรียนบางคน
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พูดถึงการแจ้งเตือนการส่งงานที่ใกล้ถึงก าหนดเช่นเดียวกัน เมื่อเพ่ือนร่วมห้องมาเห็นโพสต์หรือ
ข้อความนั้นก็จะเกิดการกระตุ้นให้ท างานส่งเช่นเดียวกัน นั่นหมายความว่าห้องเรียนออนไลน์ นั้น
สามารถกระตุ้นเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการอยากท่ีจะท างานแต่ละชิ้นส่งผู้สอนนั่นเอง 

นอกจากคลังปัญญาดิจิทัลและห้องเรียนออนไลน์ที่สามารถสนับสนุนและเป็นสิ่งกระตุ้นในการ
จัดเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาได้นั้น  
การวิเคราะห์ปัจจัยน าเข้าก็ส าคัญเช่นเดียวกัน ถ้าหากมีแนวทางในการจัดการเรียนการสอนที่ดี  
มีเครื่องมือการจัดการเรียนการสอนที่ดีก็จะไม่เกิดประโยชน์ได้ถ้าหากไม่ได้มีการวิเคราะห์เนื้อหาให้
สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการเรียน ไม่มีการวิเคราะห์ผู้ที่จะท าการสอนว่าผู้สอนนั้นควรมี
คุณลักษณะอย่างไร ไม่มีการวิเคราะห์ผู้เรียนว่าผู้เรียนควรมีพ้ืนฐานอะไรมาบ้างเพ่ือจะต่อยอดความรู้
เพ่ือให้เกิดงานวิจัยใหม่ขึ้น  

ดังนั้นอย่ามองเพียงองค์ประกอบใดองค์ประกอบหนึ่งของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้
คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยเป็นหลัก เพราะทุกองค์ประกอบนั้นมี
ความส าคัญเท่าเทียมกัน หากขาดองค์ประกอบใดไปการจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการ
เขียนโครงการวิจัยก็อาจจะไม่เป็นผลดังงานวิจัยนี้ 

 
6.3  ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะจากการวิจัยครั้งนี้ 
เนื่องจากการวิจัยในครั้งนี้มีการวัดและประเมินผลทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษา

ระดับบัณฑิตศึกษาในภาพรวมเท่านั้น ควรมีการวัดและประเมินผลระหว่างเรียนเพ่ือเปรียบเทียบ
คะแนนที่ได้ระหว่างเรียนและหลังเรียนเพ่ือหาความสัมพันธ์ของทักษะการเขียนโครงการวิจัยระหว่าง
เรียนและหลังเรียน  

 ข้อเสนอแนะในการน างานวิจัยไปใช้ 
รูปแบบการเรียนรู้นั้นเปรียบเสมือนกรอบแนวทางในการจัดการเรียนการสอนหรือพิมพ์เขียวที่

ผู้สอนจะด าเนินการจัดการเรียนการสอนเป็นไปตามกรอบนั้น สิ่งที่ควรค านึงถึงเมื่อน ารูปแบบการ
เรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษาไปใช้เป็นแนวทางในการเรียนการสอนของท่าน สิ่งแรกคือ บริบทหรือรายวิชาที่ท่านจะ
น ารูปแบบการเรียนรู้นี้ไปใช้ วิชาที่จะน าไปใช้ได้ต้องเป็นรายวิชาที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินการวิจัย 
เพราะผลสุดท้ายของการเรียนการสอนที่ใช้การวิจัยเป็นฐานนั้นจะต้องการผลงานที่เป็นงานวิจัย 
นอกจากนั้นยังต้องค านึงถึง สภาพแวดล้อม อุปกรณ์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต และเครื่องมือการเรียนรู้
หรือคลังปัญญาดิจิทัล เพ่ือเป็นแหล่งค้นคว้าหรือสนับสนุนในการท าวิจัยของนักศึกษาระดับ
บัณฑิตศึกษา และถ้าหากจะน าระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะ
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การเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาไปใช้กลุ่มผู้เรียนที่น าระบบนี้ไปใช้จะต้องอยู่ใน
ระดับบัณฑิตศึกษา เนื่องจากแผนการจัดการเรียนรู้ตามระบบที่พัฒนาขึ้นนั้นได้ก าหนดเนื้อหาและ
ชิ้นงานที่ต้องจัดท าและน าเสนอต่อผู้สอนดังนั้นถ้าน าไปใช้กับผู้ เรียนระดับการศึกษาอ่ืนที่
นอกเหนือจากระดับบัณฑิตศึกษาแล้วจะต้องมีการปรับเปลี่ยนเนื้อหาและชิ้นงานให้สอดคล้องกับ
ระดับของผู้เรียนด้วย 

 แนวทางในการพัฒนางานวิจัย 
ในระบบการรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของ

นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ควรมีการน าห้องเรียนออนไลน์มาร่วมใช้งานในระบบการเรียนรู้ที่
พัฒนาขึ้น เพ่ือให้สะดวกในการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอน
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ภาคผนวก ก 
 

- รายนามผู้เชี่ยวชาญในการประเมินรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล
เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

- แบบประเมินความเหมาะสมรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
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รายนาม ู้เชี่ยวชาญในการประเมินรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล 

เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
 

ตารางที่ ก- 1  รายนามผู้เชี่ยวชาญในการประเมินรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

รายช่ือ ู้เชี่ยวชาญ ต าแหน่ง สถานที่ท างาน 
1. รศ.ดร.ปรัชญนันท์ นิลสุข อาจารย์ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารเพื่อการศึกษา มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
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5. อาจารย์ ดร.สุธิดา ชัยชมชืน่ อาจารย์ ภาควิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา 
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หนังสือของเชิญเป็น ู้เชี่ยวชาญในการประเมินรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลัง

ปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
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แบบประเมินรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล 

เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ 
 
ชื่อผู้ประเมินรูปแบบ : ……………………………………………………………………………………………………… 

ต าแหน่ง   : ……………………………………………………………………………………………………… 

สถานที่ท างาน  : ……………………………………………………………………………………………………… 

 
ค าชี้แจง 
 โปรดท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน และขอความกรุณาให้
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในหัวข้อการประเมินที่ควรปรับปรุงแก้ไข เพ่ือจะเป็นประโยชน์ต่อผู้วิจัยในการ
พัฒนารูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัย
ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ให้มีความเหมาะสมยิ่งขึ้น โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 
 

ระดับ 5      หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
ระดับ 4      หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
ระดับ 3      หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
ระดับ 2      หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
ระดับ 1      หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 
  



107 

 

ตอนที่ 2 ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ

พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาในแต่ละองค์ประกอบ 

รายละเอียดรูปแบบการสอน 
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1. ปัจจัยน าเข้า 

1.1. ก าหนดจุดมุ่งหมายของรายวิชา      
1.2. วิเคราะห์เนื้อหา      
1.3. วิเคราะห์ผู้สอน      
1.4. วิเคราะห์ผู้เรียน      
1.5. วิเคราะห์เครื่องมือการเรียนรู้      

2. กระบวนการเรียนรู้ 
2.1. การเรียนรู้โดยใช้วิจัยเป็นฐาน 

2.1.1 สังเกตเห็นปัญหา นิยามปัญหา      
2.1.2 ก าหนดสมมติฐาน      
2.1.3 เก็บรวบรวมข้อมูล      
2.1.4 วิเคราะห์ข้อมูล      

2.2. ค้นคว้าผ่านคลังปัญญาดิจิทัล      
2.3. ประเมินระหว่างเรียนและปรับปรุง      

3. ผลผลิต 
3.1. ทักษะการเขียนโครงการวิจัย      

4. การป้อนกลับ 
4.1. ผลการวัดทักษะการเขียนโครงการวิจัย      
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ข้อเสนอแนะ 
 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
 

- รายนามผู้เชี่ยวชาญในการประเมินระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

- แบบประเมินคุณภาพระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะ
การเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดบับัณฑิตศึกษา 

- แบบประเมินประสิทธิภาพระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนา
ทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
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รายนาม ู้เชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้

คลังปัญญาดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 
ตารางท่ี ข-1  รายนามผู้เชี่ยวชาญในการประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพระบบการเรียนรู้วิจัยเป็น

ฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษา
ระดับบัณฑิตศึกษา 

รายชื่อ ู้เชี่ยวชาญ ต าแหน่ง สถานที่ท างาน 
1. อาจารย์ดร.ศิฬาณี นุชิตประสิทธิ์ชัย อาจารย์ประจ าภาควิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ 

2. อาจารย์ ดร.ยืนยง นิลสยาม อาจารย์ประจ าภาควิชา
วิศวกรรมไฟฟ้าและ
คอมพิวเตอร ์

คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

3. อาจารย์ดร.จักรกฤษณ์ เปรมสมิทธ์ อาจารย์ประจ าภาควิชาการ
จัดการเทคโนโลยีการผลติ
และสารสนเทศ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
พระนครเหนือ 

4. อาจารย์พิมพ์พัชร พรสวรรค ์ อาจารย์กลุม่สาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ี

สถาบันวิจัย พัฒนา และสาธิต
การศึกษา 

5. อาจารย์สรุเชษฐ์ จันทร์งาม อาจารย์ประจ าแขนง
คอมพิวเตอร์ธุรกจิ 

คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลยั
ราชภัฏจันทรเกษม 

6. อาจารย์นวลศรี สงสม อาจารย์คณะวิทยาการ
จัดการ หลักสตูร
คอมพิวเตอร์ธุรกจิ 

มหาวิทยาลยัสวนดสุิต วิทยาเขต
สุพรรณบุร ี

 

  



111 

 

  



112 

 

  



113 

 

  



114 

 

  



115 

 



116 

 

 

  



117 

 

แบบประเมินคุณภาพระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล 

เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ 
 
ชื่อผู้ประเมินระบบ : ……………………………………………………………………………………………………… 

ต าแหน่ง   : ……………………………………………………………………………………………………… 

สถานที่ท างาน  : ……………………………………………………………………………………………………… 

 
ค าชี้แจง 
 โปรดท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน และขอความกรุณาให้
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในหัวข้อการประเมินที่ควรปรับปรุงแก้ไข เพ่ือจะเป็นประโยชน์ต่อผู้วิจัยในการ
พัฒนาระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัย
ของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา ให้มีคุณภาพสูงยิ่งขึ้น โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 
 

ระดับ 5      หมายถึง  มีคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด 
ระดับ 4      หมายถึง  มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก 
ระดับ 3      หมายถึง  มีคุณภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
ระดับ 2      หมายถึง  มีคุณภาพอยู่ในระดับน้อย 
ระดับ 1      หมายถึง  มีคุณภาพอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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ตอนที่ 2 ประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลเพ่ือ

พัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

รายละเอียดการประเมิน  
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1.  ด้านเนื้อหา 
     1.1  ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

     

     1.2  การเรียงล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม และมีความสัมพันธ์
ต่อเนื่อง 

     

     1.3  ปริมาณเนื้อหาในแต่ละบทเรียน      
     1.4  ความถูกต้องของเนื้อหา      
     1.5  ความเหมาะสมของเนื้อหา      
     1.6  บทเรียนมีความน่าสนใจ      
     1.7  ภาพรวมขององค์ประกอบด้านเนื้อหามีความสมบูรณ์ 
ครอบคลุมความต้องการ  

     

2.  ด้านภาพและภาษา 
     2.1  ความสัมพันธ์ของภาพและเนื้อหาที่น าเสนอ มีความ
สอดคล้องกัน 

     

     2.2  ขนาดของภาพมีความเหมาะสม      
     2.3  ภาพที่น าเสนอมีความชัดเจน สื่อความหมาย      
     2.4  ความเหมาะสมในการวางต าแหน่งภาพ      
     2.5  ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย      
3.  ด้านตัวอักษรและสี 
     3.1  รูปแบบของตัวอักษรที่ใช้ในการน าเสนอภาพรวม      
     3.2  ขนาดของอักษรที่ใช้ในการน าเสนอโดยภาพรวม      
     3.3  สีของตัวอักษรโดยภาพรวม       
     3.4  สีของพ้ืนหลังบทเรียนโดยภาพรวม      
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ตอนที่ 3 ประเมินคุณภาพด้านการออกแบบของระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล

เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

รายละเอียดการประเมิน  
ระดับความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1.  ด้านการออกแบบคลังปัญญาดิจิทัล 
      1.1  ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบคลังปัญญาดิจิทัลใน
ส่วนของระบบผู้เรียน 

     

      1.2  ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบคลังปัญญาดิจิทัลใน
ส่วนของระบบผู้สอน 

     

      1.3  ภาพรวมขององค์ประกอบด้านออกแบบคลังปัญญาดิจิทัล 
มีความสมบูรณ์ ครอบคลุมความต้องการ  

     

 
 

ข้อเสนอแนะ 
 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงที่กรุณาให้ข้อมูลและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

อันเป็นประโยชน์ต่อการวิจัยครั้งนี้เป็นอย่างมาก 

ศิวพร  ลินทะลึก 

โทร. 094-5458537 

E-mail: s5502041620044@email.kmutnb.ac.th 
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แบบประเมินประสิทธิระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล 

เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้เชี่ยวชาญ 
 

ชื่อผู้ประเมินระบบ : ……………………………………………………………………………………………………… 

ต าแหน่ง   : ……………………………………………………………………………………………………… 

สถานที่ท างาน  : ……………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง 
 1.  แบบประเมินฉบับนี้เป็นแบบประเมินประสิทธิภาพคลังปัญญาดิจิทัล โดยแบ่งหัวข้อในการ
ประเมินออกเป็น 5 ด้าน ดังนี้ 
 1.1 การประเมินระบบด้าน Functional Requirement Test เป็นการประเมินเพ่ือดูว่า
ระบบที่ได้พัฒนานั้นมีความสามารถตรงตามความต้องการของผู้ใช้มากน้อยเพียงใด 
 1.2 การประเมินระบบด้าน Functional Test เป็นการประเมินเพื่อดูว่าระบบที่พัฒนานั้นมี
ความถูกต้องตามหน้าที่ (Function) การท างานมากน้อยเพียงใด 
 1.3 การประเมินระบบด้าน Usability Test เป็นการประเมินเพื่อดูว่าระบบที่ได้พัฒนานั้นมี
ความสามารถในการใช้งานต่างๆ และมีความง่ายในการใช้งานมากน้อยเพียงใด 
 1.4 การประเมินระบบด้าน Security Test เป็นการประเมินเพ่ือดูว่าระบบที่ได้พัฒนานั้นมี
ความปลอดภัยมากน้อยเพียงใด 
 1.5 การประเมินระบบด้าน Performance Test เป็นการประเมินเพื่อดูว่าระบบที่ได้พัฒนา
นั้นมีความเร็วในการท างานมากน้อยเพียงใด 
 โปรดท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน และขอความกรุณาให้
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในหัวข้อการประเมินที่ควรปรับปรุงแก้ไข เพ่ือจะเป็นประโยชน์ต่อผู้วิจัยในการ
พัฒนาและปรับให้มีคุณภาพสูงยิ่งขึ้น โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 

ระดับ 5      หมายถึง  มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับมากที่สุด 
ระดับ 4      หมายถึง  มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับมาก 
ระดับ 3      หมายถึง  มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับปานกลาง 
ระดับ 2      หมายถึง  มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับน้อย 
ระดับ 1      หมายถึง  มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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ประเมินระบบด้าน Functional Requirement Test 

รายละเอียดการประเมิน  
ระดับประสิทธิภาพ 

5 4 3 2 1 
ส่วน ู้เรียน 
     1.  ความสามารถในการค้นหางานวิจัย      
     2.  ความสามารถในการเรียกดูงานวิจัย      
     3.  ความสามารถในการเรียกดูบทเรียน      
     4.  ความสามารถในการเรียกดูวิดีโอ      
     5.  ความสามารถในการเรียกดูฐานข้อมูลงานวิจัยสากล
และไทย 

     

     6.  ความสามารถในการเรียกดูหลักสูตรของสาขาวิชา      
     7.  ความสามารถในการเรียกดูเอกสารประกอบการสอน      
     8.  ความสามารถในการเรียกดูข้อมูลเกี่ยวกับคลังปัญญา
ดิจิทัล 

     

     9.  ความสามารถในการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว      
     10.  ความสามารถในการเรียกดูรายงานหรือแดชบอร์ด      
ส่วนของ ู้สอน และ ู้ดูแลระบบ 
     1.  ความสามารถในการจัดการข้อมูลวิทยานิพนธ์ 
บทความวิจัย บทความวิชาการ และบทเรียน 

     

     2.  ความสามารถในการจัดการวิดีโอ      
     3.  ความสามารถในการจัดการหลักสูตร      
     4.  ความสามารถในการจัดการเอกสารประกอบการสอน      
     5.  ความสามารถในการจัดการผู้ใช้งาน      
     6.  ความสามารถในการจัดการค าส าคัญ      
     7.  ความสามารถในการจัดการข้อมูลหลัก      
     8.  ความสามารถในเรียกดูรายงานหรือแดชบอร์ด      
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ประเมินระบบด้าน Functional Test 

รายละเอียดการประเมิน 
ระดับประสิทธิภาพ 

5 4 3 2 1 
     1.  ความสามารถในการค้นหางานวิจัย      
     2.  ความสามารถในการเรียกดูงานวิจัย      
     3.  ความสามารถในการเรียกดูบทเรียน      
     4.  ความสามารถในการเรียกดูวิดีโอ      
     5.  ความสามารถในการเรียกดูฐานข้อมูลงานวิจัยสากล
และไทย 

     

     6.  ความสามารถในการเรียกดูหลักสูตรของสาขาวิชา      
     7.  ความสามารถในการเรียกดูเอกสารประกอบการสอน      
     8.  ความสามารถในการเรียกดูข้อมูลเกี่ยวกับคลังปัญญา
ดิจิทัล 

     

     9.  ความสามารถในการแก้ไขข้อมูลส่วนตัว      
 
ประเมินระบบด้าน Usability Test 

รายละเอียดการประเมิน 
ระดับประสิทธิภาพ 

5 4 3 2 1 
     1.  ความง่ายและความสะดวกในการใช้งาน      
     2.  ความเหมาะสมของต าแหน่งการจัดวางส่วนต่างๆ  
บนจอภาพ 

     

     3.  ความชัดเจนของข้อความท่ีแสดงบนจอภาพ      
     4.  ความเหมาะสมของตัวอักษรเกี่ยวกับขนาด สี  
ความชัดเจนง่ายต่อการอ่าน 

     

     5.  ความเหมาะสมของปริมาณข้อมูลที่น าเสนอใน 
แต่ละหน้าจอ 
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ประเมินระบบด้าน Security Test 

รายละเอียดการประเมิน 
ระดับประสิทธิภาพ 

5 4 3 2 1 
     1.  ประสิทธิภาพในการตรวจสอบสิทธิในการเข้าใช้งาน
บทเรียน 

     

     2.  ประสิทธิภาพของการเข้าถึงการจัดการข้อมูล 
ในส่วนของผู้เรียน 

     

     3.  ประสิทธิภาพของการเข้าถึงการจัดการข้อมูล 
ในส่วนของผู้สอน 

     

     4.  ประสิทธิภาพในการแจ้งเตือนเม่ือพบ 
ข้อผิดพลาดในการใช้งาน 

     

 
ประเมินระบบด้าน Performance Test 

รายละเอียดการประเมิน 
ระดับประสิทธิภาพ 

5 4 3 2 1 
     1.  ความเร็วในการตอบสนองระบบในภาพรวม      
     2.  ความเร็วในการน าเสนอข้อมูล      
     3.  ความเร็วในการติดต่อกับฐานข้อมูล      
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ข้อเสนอแนะ 
 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูงที่กรุณาให้ข้อมูลและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

อันเป็นประโยชน์ต่อการวิจัยครั้งนี้เป็นอย่างมาก 

ศิวพร  ลินทะลึก 

โทร. 094-5458537 

E-mail: s5502041620044@email.kmutnb.ac.th 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 
 

ภาพบรรยากาศการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล 
เพ่ือพัฒนาทักษะการเขียนโครงการวิจัยของนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
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ภาพที่ ค-1  บรรยากาศการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนา (นักศึกษากลุ่มที่ 1) 
 

     

ภาพที่ ค-2  บรรยากาศการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนา (นักศึกษากลุ่มที่ 2) 

 

   

ภาพที่ ค-3  บรรยากาศการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนรู้ที่พัฒนา (นักศึกษากลุ่มที่ 3) 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
 

คู่มือการใช้งานคลังปัญญาดิจิทัล (ส าหรับนักศึกษา) 
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ประวัติการเปลี่ยนแปลงเอกสาร 

Version Author Update Date Description 

1.0 ศิวพร ลินทะลึก 16/11/2561 จัดท าเอกสาร 
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1. ค าน า 

คู่มือเล่มนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์เรื่องรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัล ซึ่งได้เขียนอธิบายวิธีการใช้งานคลังปัญญาดิจิทัลของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ ส าหรับผู้ใช้งานซึ่งเป็นนักศึกษาของสาขาวิชา ทั้งนักศกึษาที่ก าลังศึกษาอยู่ในปัจจุบันและ
นักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาแล้ว เพ่ือเขา้ไปสืบค้นงานวิจัยต่างๆ ของสาขาวิชา งานวิจัยที่จัดเก็บในคลัง
ปัญญาดิจิทัลแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ วิทยานิพนธ์ บทความวิจัย และบทความวิชาการ ของ
นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ นอกจากนั้นมีการจัดเก็บองค์ความรู้และช่องทาง
ส าหรับการท างานวิจัย ได้แก่ บทเรียนเรื่อง “การวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือ
การศึกษา” การแนะน าฐานข้อมูลงานวิจัยอื่นๆ ส าหรับนักวิจัยมือใหม่ที่ยังขาดประสบการณ์ในการท า
วิจัย เพ่ือเป็นแนวทางในการท างานวิจัยและแนะน าแหล่งที่มาของเอกสารและทฤษฎีที่จะน ามาศึกษา
เพ่ือท าวิจัยต่อไป  

เพ่ือให้ผู้ใช้งานระบบหรือนักศึกษาของสาขาวิชา สามารถใช้งานระบบได้ดังนั้นผู้จัดท าจึงจัดท า
คู่มือเล่มนี้เพื่ออธิบายวิธีการใช้งานและส่วนประกอบต่างๆ ของคลังปัญญาดิจิทัล 
 
2. ส่วนประกอบของคลังปัญญาดิจิทัล 

ส่วนประกอบของคลังปัญญาดิจิทัลส าหรับสิทธินักศึกษาประกอบด้วย 12 ส่วน ดังนี้ 
2.1 เมนูหน้าแรก 
2.2 เมนงูานวิจัย 
2.3 เมนบูทเรียน 
2.4 เมนวูิดีโอ 
2.5 เมนฐูานข้อมูลงานวิจัย 
2.6 เมนหูลักสูตร 
2.7 เมนเูอกสารประกอบการสอน 
2.8 เมนแูดชบอร์ด 
2.9 เมนเูกี่ยวกับ 
2.10 การเปลี่ยนการแสดงผล 
2.11 การตอบแบบสอบถาม 
2.12 การแก้ไขข้อมูลส่วนตัว 
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3. หน้าเข้าสู่ระบบ 

เข้า URL : http://www.km.ict.fte.kmutnb.ac.th ใช้รหสันักศึกษาเป็น Username และ 
Password เมื่อเข้าระบบครั้งแรกควรเปลี่ยนรหัสผ่าน   

 

ภาพที่ ง-1  หน้าเข้าสู่ระบบ 

4. หน้าแรก 

เนื่องจากคลังปัญญาดิจิทัลของสาขาวิชามุ่งน าเสนองานวิจัยและบทความต่างๆ ดังนั้นเมื่อเข้าสู่
ระบบแล้วหน้าแรกของคลังปัญญาดิจิทัลจึงแสดงรายการของวิทยานิพนธ์ งานวิจัย บทความวิจัย 
บทความวิชาการ ของอาจารย์และนักศึกษาของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือ
การศึกษา ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
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4.1 รายการเอกสารต่างๆ ในคลังปัญญาดิจิทัล 
 

 
ภาพที่ ง-2  หน้าแรก  
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4.2 ส่วนการค้นหา 
สามารถค้นหาจากประเภท ค าค้นไม่ว่าจะเป็น ชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่ง ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์ หรือที่ปรึกษาร่วม และยังค้นหาจากค าส าคัญหรือคีย์เวิร์ดได้ ที่ส าคัญทางสาขามีงานวิจัย
หรือวิทยานิพนธ์ซึ่งแยกออกเป็น 4 ประเภท 

 

ภาพที่ ง-3  ส่วนค้นหา 

4.2.1 ประเภท --> มี 4 ประเภท ได้แก่ วิทยานิพนธ์ บทความวิจัย บทความวิชาการ และ
โครงการวิจัย 

 

ภาพที่ ง-4  ประเภทของเอกสารในคลังปัญญาดิจิทัล 
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4.2.2 ค าค้น --> ใช้ชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่งหรือผู้วิจัย ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษาหลัก ชื่ออาจารย์ที่
ปรึกษาร่วม เป็นค าค้น 

4.2.3 ค าส าคัญ --> ใช้ค าส าคัญหรือคีย์เวิร์ดของงานวิจัยในการค้นหา 

 

ภาพที่ ง-5  วิธีการกรอกค าค้นและค าส าคัญเพ่ือค้นหา 

4.2.4 งานวิจัยด้าน --> มีหลักๆ 4 ด้าน ได้แก่ การออกแบบระบบ รูปแบบการเรียนการ
สอน รูปแบบการพัฒนาสมรรถนะ แบบจ าลองสมการโครงสร้างเชิงความสัมพันธ์ นอกเหนือจาก 4 
ด้านนี้ก็จะเป็นอ่ืนๆ  

 

ภาพที่ ง-6  งานวิจัยด้านต่างๆ ของสาขาฯ 
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4.3 ส่วนบันทึกที่ชื่นชอบ 
หลังจากท่ีเข้าไปอ่านวิทยานิพนธ์ บทความวิจัย หรือบทความวิชาการต่างๆ แล้วต้องการบันทึก

เป็นที่ชื่นชอบเพ่ือกลับมาอ่านอีกครั้งในภายหลังเพ่ือจะได้ไม่เสียเวลาในการค้นหาซ้ าอีกรอบ แต่หาก
ไม่ต้องการให้เป็นที่ชื่นชอบแล้วก็สามารถกดปุ่มลบเพื่อลบออกจากรายการที่ชื่นชอบได้ดังภาพต่อไปนี้ 

 

ภาพที่ ง-7  หน้าบันทึกที่ชื่นชอบ 

5. เมนูงานวิจัย 

5.1 หน้าวิทยานิพนธ์ 

 

ภาพที่ ง-8  หน้าวิทยานิพนธ์ 
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5.2 หน้าบทความวิจัย 

 

ภาพที่ ง-9  หน้าบทความวิจัย 

5.3 หน้าบทความวิชาการ 

 

ภาพที่ ง-10  หน้าบทความวิชาการ 
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6. เมนูบทเรียน 

หน้าบทเรียนจะเป็นบทเรียนเรื่อง การวจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือ
ก า รศึ กษ า  ( Research in Information and Communication Technology for Education) 
เพ่ือให้นักศึกษาที่ เรียนในรายวิชาที่ เกี่ยวกับการท างานวิจัยได้ เข้าไปศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม
นอกเหนือจากการเรียนในห้องเรียน ซึ่งประกอบไป 11 บท ดังนี้ 

 บทที่ 1 บทน า 
 บทที่ 2 ขั้นตอนการวิจัย 
 บทที่ 3 การวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 บทที่ 4 ตัวแปรและสมมติฐาน 
 บทที่ 5 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 บทที่ 6 การเตรียมเครื่องมือการวิจัย 
 บทที่ 7 สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 บทที่ 8 การออกแบบการวิจัย 
 บทที่ 9 การเขียนรายงานการวิจัย 
 บทที่ 10 ขอบข่ายการวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา 
 บทที่ 11 งานวิจัยในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา 

 
ภาพที่ ง-11  หน้าบทเรียน 
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เมื่อกดเข้าไปอ่านในแต่ละบทเรียนก็จะแสดงบทเรียนในรูปแบบ Flip Book สามารถย่อ-ขยาย 

เพ่ืออ่านบทเรียนได้ ดังรูปต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ ง-12  ตัวอย่างการเปิดอ่านบทเรียน 

7. เมนูวิดีโอ 

หน้าวิดีโอจะแสดงวิดีโอต่างๆ ที่ให้ความรู้เกี่ยวกับการการเรียนการสอนในสาขา การจัดท าเล่ม

วิทยานิพนธ์ วิธีการท าวิจัย และเกร็ดความรู้อื่นๆ 

 
ภาพที่ ง-13  หน้าวิดีโอ  
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8. เมนูฐานข้อมูลงานวิจัย 

เมนูฐานข้อมูลงานวิจัยจะเป็นแนะน าฐานข้อมูลงานวิจัยต่างๆ แบ่งเป็นฐานข้อมูลงานวิจัยไทย
และฐานข้อมูลงานวิจัยสากล ดังนี้ 

 
ภาพที่ ง-14 เมนูฐานข้อมูลงานวิจัย 

8.1 ฐานข้อมูลสากล 

 
ภาพที่ ง-15  หน้าฐานข้อมูลสากล 
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8.2 ฐานข้อมูลไทย 

 
ภาพที่ ง-16  หน้าฐานข้อมูลไทย 

9. เมนูหลักสูตร 

หน้าหลักสูตรเป็นหน้าแสดงชื่อหลักสูตรและรายละเอียดของหลักสูตรในสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสารและการศึกษา 

 
ภาพที่ ง-17  หน้าหลักสูตร 

หากต้องการเข้าไปดูรายละเอียดแต่ละหลักสูตรให้กดลิ้งค์หลักสูตรที่ต้องการดู ระบบก็จะเปิด

ไฟล์รายละเอียดของหลักสูตรนั้น ดังภาพต่อไปนี้  
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ภาพที่ ง-18  หน้าแสดงรายละเอียดของหลักสูตร 

 

10. เมนูเอกสารประกอบการสอน 

หน้าเอกสารประกอบการสอนจะเก็บเอกสารที่เอาไว้ใช้ประกอบการเรียนการสอนในห้องเรียน 
ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ประเภทหลักๆ ได้แก่ หนังสือ สไลด์บรรยาย และเอกสารค าสอน หากต้องการอ่าน
กดปุ่ม “ดาวน์โหลด” ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ ง-19  หน้าเอกสารประกอบการสอน  
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11. เมนูแดชบอร์ด 

 
ภาพที่ ง-20  เมนูแดชบอร์ด 

 

11.1 กราฟวงกลมแสดงจ านวนผู้ใช้งาน จ านวนตามสิทธิการใช้งานของระบบ ได้แก่ สิทธิ
นักศึกษา และสิทธิผู้ดูแลระบบ 

 
ภาพที่ ง-21  แดชบอร์ดแสดงจ านวนผู้ใช้งานจ าแนกตามสิทธิ 

11.2 กราฟวงแสดงจ านวนผู้ใช้งาน จ านวนตามเพศ  

 
ภาพที่ ง-22  แดชบอร์ดแสดงจ านวนผู้ใช้งานจ าแนกตามเพศ  
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11.3 กราฟวงกลมแสดงสัดส่วนของงานวิจัยแต่ละด้านของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเพื่อการศึกษา ประกอบด้วย งานวิจัยด้านการออกแบบระบบ ด้านรูปแบบการเรียนการ
สอน ด้านรูปแบบการพัฒนาสมรรถนะ ด้านแบบจ าลองสมการโครงสร้างเชิงความสัมพันธ์ และอ่ืนๆ 
แสดงดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ ง-23  แดชบอร์ดแสดงสัดส่วนงานวิจัยแต่ละด้าน 
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11.4 กราฟวงกลมแสดงสัดส่วนของเอกสารแต่ละประเภท ได้แก่ วิทยานิพนธ์ บทความวิจัย 
บทความวิชาการ โครงการวิจัย และบทเรียน ที่มีอยู่ในระบบ ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ ง-24  แดชบอร์ดแสดงสัดส่วนเอกสารแต่ละประเภท 
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11.5 ตารางแจกแจงยอดสถิติการอ่าน และดาวน์โหลดงานวิจัยและบทเรียนแต่ละเรื่อง 

 
ภาพที่ ง-25  แดชบอร์ดสถิติการเข้าอ่าน/ดาวน์โหลด 

12. เมนูเกี่ยวกับ 

เป็นเมนูทีอ่ธิบายข้อมูลหรือองค์ประกอบของคลังปัญญาดิจิทัล นอกจากนั้นยังสามารถดาวน์
โหลดคู่มือการใช้งานหรือดูคลิปวิดีโอสอนการใช้งานคลังปัญญาดิจิทัลได้ ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ ง-26  หน้าเกี่ยวกับ  
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13. การเปลี่ยนการแสดง ล 

การเปลี่ยนการแสดงผลหรือการปรับลดขนาดตัวอักษรหน้าจอระบบท าได้โดยการกดปุ่ม         

“A A A” ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ ง-27  ปุ่มเปลี่ยนการแสดงผล 

 

14. การตอบแบบสอบถาม 

การตอบแบบสอบถามไม่ได้มีเงื่อนไขใดว่าต้องตอบค าถาม หากต้องการตอบแบบส ารวจความ

พึงพอใจต่อระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัลนี้สามารถกดปุ่ม “แบบสอบถาม”     

ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ ง-28  ปุ่มการตอบแบบสอบถาม 
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เมื่อเข้ามายังแบบส ารวจความพึงพอใจต่อระบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญาดิจิทัล 

ระบบจะแสดงหน้าจอดังภาพต่อไปนี้ 

 

ภาพที่ ง-29  หน้าตอบแบบสอบถาม 

 

15. การแก้ ขข้อมูลส่วนตัว 

การแก้ไขข้อมูลส่วนตัวสามารถท าได้โดยการกดปุ่มชื่อบัญชีด้านบนขวามือ ระบบจะแสดงเมนู
ให้เลือก คือ แก้ไขข้อมูลส่วนตัวและออกจากระบบ ให้เลือกที่ปุ่ม “แก้ไขข้อมูลส่วนตัว” ดังภาพ
ต่อไปนี้ 

 

ภาพที่ ง-30  เมนูแก้ไขข้อมูลส่วนตัว 

เมื่อเข้ามาหน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัว ท าการกรอกหรือแก้ไขข้อมูลส่วนตัวเรียบร้อยให้กดปุ่ม 

“บันทึก” ดังภาพต่อไปนี้ 
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ภาพที่ ง-31  หน้าแก้ไขข้อมูลส่วนตัว 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 
 

คู่มือการใช้งานคลังปัญญาดิจิทัล (ส าหรับอาจารย์และเจ้าหน้าที่) 
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ประวัติการเปลี่ยนแปลงเอกสาร 

Version Author Update Date Description 

1.0 ศิวพร ลินทะลึก 18/11/2561 จัดท าเอกสาร 
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1. ค าน า 

คู่มือเล่มนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์เรื่องรูปแบบการเรียนรู้วิจัยเป็นฐานโดยใช้คลังปัญญา
ดิจิทัล ซึ่งได้เขียนอธิบายวิธีการใช้งานคลังปัญญาดิจิทัลของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ ส าหรับผู้ใช้งานซึ่งเป็นนักศึกษาของสาขาวิชา ทั้งนักศกึษาที่ก าลังศึกษาอยู่ในปัจจุบันและ
นักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาแล้ว เพ่ือเขา้ไปสืบค้นงานวิจัยต่างๆ ของสาขาวิชา งานวิจัยที่จัดเก็บในคลัง
ปัญญาดิจิทัลแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ วิทยานิพนธ์ บทความวิจัย และบทความวิชาการ ของ
นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ นอกจากนั้นมีการจัดเก็บองค์ความรู้และช่องทาง
ส าหรับการท างานวิจัย ได้แก่ บทเรียนเรื่อง “การวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือ
การศึกษา” การแนะน าฐานข้อมูลงานวิจัยอื่นๆ ส าหรับนักวิจัยมือใหม่ที่ยังขาดประสบการณ์ในการท า
วิจัย เพ่ือเป็นแนวทางในการท างานวิจัยและแนะน าแหล่งที่มาของเอกสารและทฤษฎีที่จะน ามาศึกษา
เพ่ือท าวิจัยต่อไป  

ผู้ที่มีสิทธิบริหารจัดการเนื้อหาของคลังปัญญาดิจิทัลนี้ ได้แก่ อาจารย์และเจ้าหน้าที่ของ
สาขาวิชา โดยคู่มือเล่มนี้ได้อธิบายวิธีการจัดการเนื้อหาซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
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2. เมนู 

คลังปัญญาดิจิทัลในส่วนของการบริหารจัดการเนื้อหาส าหรับผู้ดูแลระบบ ซึ่งได้แก่ อาจารย์
และเจ้าหน้าที่ของสาขาวิชา มีเมนูที่ใช้บริหารจัดการเนื้อหาดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-1  เมนูของการจัดการคลังปัญญาดิจิทัล 

 
การจัดการคลังปัญญาดิจิทัลของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการศึกษานี้ 

ประกอบด้วยการจัดการงานวิจัย การจัดการบทเรียน การจัดการวิดีโอ การจัดการเอกสาร
ประกอบการสอบ การจัดการผู้ใช้งาน และอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับระบบ มีขั้นตอนและรายละเอียดดัง
หัวข้อถัดไป 
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3. การเข้าสู่ระบบ 

ก่อนที่ผู้ดูแลระบบจะสามารถท าการบริหารจัดการเนื้อหาของคลังปัญญาดิจิทัลได้จะต้องท า
การเข้าสู่ระบบ โดยเข้าไปที่ URL : http://www.km.ict.fte.kmutnb.ac.th กรอก Username โดย
ใช้อักษรย่อ 3 ตัว ของอาจารย์และเจ้าหน้าที่ และกรอก Password  

 
ภาพที่ จ-2  หน้าเข้าสู่ระบบ 

4. การเรียกดูแดชบอร์ด 

เมื่อเข้าสู่ระบบด้วย Username และ Password แล้วหน้าแรกของระบบโดยแสดงเป็นแดช
บอร์ดหรือรายงานภาพรวมของระบบ ประกอบด้วยรายงานดังนี้ 

4.1 กราฟวงกลมแสดงจ านวนผู้ใช้งาน จ านวนตามสิทธิการใช้งานของระบบ ได้แก่ สิทธินักศึกษา 
และสิทธิผู้ดูแลระบบ 

 
ภาพที่ จ-3  แดชบอร์ดแสดงจ านวนผู้ใช้งานจ าแนกตามสิทธิ 
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4.2 กราฟวงแสดงจ านวนผู้ใช้งาน จ านวนตามเพศ  

 
ภาพที่ จ-4  แดชบอร์ดแสดงจ านวนผู้ใช้งานจ าแนกตามเพศ 

 

4.3 กราฟวงกลมแสดงสัดส่วนของงานวิจัยแต่ละด้านของสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารเพ่ือการศึกษา ประกอบด้วย งานวิจัยด้านการออกแบบระบบ ด้านรูปแบบการเรียนการสอน 
ด้านรูปแบบการพัฒนาสมรรถนะ ด้านแบบจ าลองสมการโครงสร้างเชิงความสัมพันธ์ และอ่ืนๆ แสดง
ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-5  แดชบอร์ดแสดงสัดส่วนงานวิจัยแต่ละด้าน  
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4.4 กราฟวงกลมแสดงสัดส่วนของเอกสารแต่ละประเภท ได้แก่ วิทยานิพนธ์ บทความวิจัย 
บทความวิชาการ โครงการวิจัย และบทเรียน ที่มีอยู่ในระบบ ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-6  แดชบอร์ดแสดงสัดส่วนเอกสารแต่ละประเภท 

 

4.5 ตารางแจกแจงยอดสถิติการอ่าน และดาวน์โหลดงานวิจัยและบทเรียนแต่ละเรื่อง 

 
ภาพที่ จ-7  แดชบอร์ดสถิติการเข้าอ่าน/ดาวน์โหลด 
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5. การจัดการงานวิจัย/บทเรียน 

ไปที่เมนู  การจัดการประกอบด้วย การลบ การเพ่ิม และการแก้ไข หาก
ต้องการค้นหาข้อมูลเพ่ือท าการลบหรือแก้ไขให้ใส่ค าส าคัญในช่อง “ค้นหา” จากนั้นถ้าต้องการลบ
ข้อมูลรายการใดกดปุ่ม  ที่รายการนั้น ต้องการแก้ไขกดปุ่ม  หรือหากต้องการเพ่ิม
รายการกดปุ่ม  ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-8  หน้าจัดการงานวิจัย/บทเรียน 

 

เมื่อกดปุ่มลบระบบจะแสดงหน้าต่างการยืนยันการลบ หากต้องการยืนยันการลบกดปุ่ม “OK” 
หากไม่ต้องการลบกดปุ่ม “Cancel” ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-9  หน้าการยืนยันการลบ 

 
หากเลือกเพ่ิมรายการหรือแก้ไขข้อมูลระบบจะแสดงหน้าให้กรอกข้อมูลใหม่หรือแก้ไขข้อมูลที่

ต้องการ เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จแล้ว ให้กดปุ่ม   
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ภาพที่ จ-10  หน้ากรอกรายละเอียดงานวิจัย/บทเรียน 

6. การจัดการวิดีโอ 

ไปที่เมนู  การจัดการประกอบด้วย การลบ การเพ่ิม และการแก้ไข หาก
ต้องการค้นหาข้อมูลเพ่ือท าการลบหรือแก้ไขให้ใส่ค าส าคัญในช่อง “ค้นหา” จากนั้นถ้าต้องการลบ
ข้อมูลรายการใดกดปุ่ม  ที่รายการนั้น ต้องการแก้ไขกดปุ่ม  หรือหากต้องการเพ่ิม
รายการกดปุ่ม  ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-11  หน้าจัดการวิดีโอ 
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เมื่อกดปุ่มลบระบบจะแสดงหน้าต่างการยืนยันการลบ หากต้องการยืนยันการลบกดปุ่ม “OK” 
หากไม่ต้องการลบกดปุ่ม “Cancel” ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-12  หน้าการยืนยันการลบ 

 
หากเลือกเพ่ิมรายการหรือแก้ไขข้อมูลระบบจะแสดงหน้าให้กรอกข้อมูลใหม่หรือแก้ไขข้อมูลที่

ต้องการ เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จแล้ว ให้กดปุ่ม   

 
ภาพที่ จ-13  หน้ากรอกรายละเอียดวิดีโอ 

 

7. การจัดการหลักสูตร 

ไปที่เมนู  การจัดการประกอบด้วย การลบ การเพ่ิม และการแก้ไข หาก
ต้องการค้นหาข้อมูลเพ่ือท าการลบหรือแก้ไขให้ใส่ค าส าคัญในช่อง “ค้นหา” จากนั้นถ้าต้องการลบ
ข้อมูลรายการใดกดปุ่ม  ที่รายการนั้น ต้องการแก้ไขกดปุ่ม  หรือหากต้องการเพ่ิม
รายการกดปุ่ม  ดังภาพตอ่ไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-14  หน้าจัดการหลักสูตร 
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เมื่อกดปุ่มลบระบบจะแสดงหน้าต่างการยืนยันการลบ หากต้องการยืนยันการลบกดปุ่ม “OK” 
หากไม่ต้องการลบกดปุ่ม “Cancel” ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-15  หน้าการยืนยันการลบ 

หากเลือกเพ่ิมรายการหรือแก้ไขข้อมูลระบบจะแสดงหน้าให้กรอกข้อมูลใหม่หรือแก้ไขข้อมูลที่
ต้องการ เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จแล้ว ให้กดปุ่ม   

 
ภาพที่ จ-16  หน้ากรอกรายละเอียดหลักสูตร 

 

8. การจัดการเอกสารประกอบการสอน 

ไปที่เมนู  การจัดการประกอบด้วย การลบ การเพ่ิม และการแก้ไข 
หากต้องการค้นหาข้อมูลเพ่ือท าการลบหรือแก้ไขให้ใส่ค าส าคัญในช่อง “ค้นหา” จากนั้นถ้าต้องการ
ลบข้อมูลรายการใดกดปุ่ม  ที่รายการนั้น ต้องการแก้ไขกดปุ่ม  หรือหากต้องการเพ่ิม
รายการกดปุ่ม  ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-17  หน้าจัดการเอกสารประกอบการสอน 
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เมื่อกดปุ่มลบระบบจะแสดงหน้าต่างการยืนยันการลบ หากต้องการยืนยันการลบกดปุ่ม “OK” 
หากไม่ต้องการลบกดปุ่ม “Cancel” ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-18  หน้าการยืนยันการลบ 

หากเลือกเพ่ิมรายการหรือแก้ไขข้อมูลระบบจะแสดงหน้าให้กรอกข้อมูลใหม่หรือแก้ไขข้อมูลที่
ต้องการ เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จแล้ว ให้กดปุ่ม   

 
ภาพที่ จ-19 หน้ากรอกรายละเอียดเอกสารประกอบการสอน 

 

9. การจัดการ ู้ใช้งาน 

ไปที่เมนู  การจัดการประกอบด้วย การลบ การเพ่ิม และการแก้ไข หาก
ต้องการค้นหาข้อมูลเพ่ือท าการลบหรือแก้ไขให้ใส่ค าส าคัญในช่อง “ค้นหา” จากนั้นถ้าต้องการลบ
ข้อมูลรายการใดกดปุ่ม  ที่รายการนั้น ต้องการแก้ไขกดปุ่ม  หรือหากต้องการเพ่ิม
รายการกดปุ่ม  ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-20  หน้าจัดการผู้ใช้งาน  
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เมื่อกดปุ่มลบระบบจะแสดงหน้าต่างการยืนยันการลบ หากต้องการยืนยันการลบกดปุ่ม “OK” 
หากไม่ต้องการลบกดปุ่ม “Cancel” ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-21  หน้าการยืนยันการลบ 

หากเลือกเพ่ิมรายการหรือแก้ไขข้อมูลระบบจะแสดงหน้าให้กรอกข้อมูลใหม่หรือแก้ไขข้อมูลที่
ต้องการ เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จแล้ว ให้กดปุ่ม   

 
ภาพที่ จ-22  หน้ากรอกรายละเอียดผู้ใช้งาน 
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10. การจัดการค าส าคัญ 

ไปที่เมนู  การจัดการประกอบด้วย การลบ การเพ่ิม และการแก้ไข หาก
ต้องการค้นหาข้อมูลเพ่ือท าการลบหรือแก้ไขให้ใส่ค าส าคัญในช่อง “ค้นหา” จากนั้นถ้าต้องการลบ
ข้อมูลรายการใดกดปุ่ม  ที่รายการนั้น ต้องการแก้ไขกดปุ่ม  หรือหากต้องการเพ่ิม
รายการกดปุ่ม  ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-23  หน้าจัดการค าส าคัญ 

เมื่อกดปุ่มลบระบบจะแสดงหน้าต่างการยืนยันการลบ หากต้องการยืนยันการลบกดปุ่ม “OK” 
หากไม่ต้องการลบกดปุ่ม “Cancel” ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-24  หน้าการยืนยันการลบ 

หากเลือกเพ่ิมรายการหรือแก้ไขข้อมูลระบบจะแสดงหน้าให้กรอกข้อมูลใหม่หรือแก้ไขข้อมูลที่
ต้องการ เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จแล้ว ให้กดปุ่ม   

 
ภาพที่ จ-25  หน้ากรอกรายละเอียดค าส าคัญ 

  



164 

 

11. การจัดการงานวิจัยด้าน 

ไปที่เมนู  การจัดการประกอบด้วย การลบ การเพ่ิม และการแก้ไข หาก
ต้องการค้นหาข้อมูลเพ่ือท าการลบหรือแก้ไขให้ใส่ค าส าคัญในช่อง “ค้นหา” จากนั้นถ้าต้องการลบ
ข้อมูลรายการใดกดปุ่ม  ที่รายการนั้น ต้องการแก้ไขกดปุ่ม  หรือหากต้องการเพ่ิม
รายการกดปุ่ม  ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-26  หน้าจัดการงานวิจัยด้าน 

เมื่อกดปุ่มลบระบบจะแสดงหน้าต่างการยืนยันการลบ หากต้องการยืนยันการลบกดปุ่ม “OK” 
หากไม่ต้องการลบกดปุ่ม “Cancel” ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-27 หน้าการยืนยันการลบ 

หากเลือกเพ่ิมรายการหรือแก้ไขข้อมูลระบบจะแสดงหน้าให้กรอกข้อมูลใหม่หรือแก้ไขข้อมูลที่
ต้องการ เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จแล้ว ให้กดปุ่ม   

 
ภาพที่ จ-28  หน้ากรอกรายละเอียดงานวิจัยด้าน 
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12. การจัดการสถานที่ตีพิมพ์ 

ไปที่เมนู  การจัดการประกอบด้วย การลบ การเพ่ิม และการแก้ไข หาก
ต้องการค้นหาข้อมูลเพ่ือท าการลบหรือแก้ไขให้ใส่ค าส าคัญในช่อง “ค้นหา” จากนั้นถ้าต้องการลบ
ข้อมูลรายการใดกดปุ่ม  ที่รายการนั้น ต้องการแก้ไขกดปุ่ม  หรือหากต้องการเพ่ิม
รายการกดปุ่ม  ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-29  หน้าจัดการสถานที่ตีพิมพ์ 

เมื่อกดปุ่มลบระบบจะแสดงหน้าต่างการยืนยันการลบ หากต้องการยืนยันการลบกดปุ่ม “OK” 
หากไม่ต้องการลบกดปุ่ม “Cancel” ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-30  หน้าการยืนยันการลบ 

หากเลือกเพ่ิมรายการหรือแก้ไขข้อมูลระบบจะแสดงหน้าให้กรอกข้อมูลใหม่หรือแก้ไขข้อมูลที่
ต้องการ เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จแล้ว ให้กดปุ่ม   

 
ภาพที่ จ-31  หน้ากรอกรายละเอียดสถานที่ตีพิมพ์ 
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13. การจัดการฐานข้อมูลงานวิจัย 

ไปที่เมนู  การจัดการประกอบด้วย การลบ การเพ่ิม และการ
แก้ไข หากต้องการค้นหาข้อมูลเพ่ือท าการลบหรือแก้ไขให้ใส่ค าส าคัญในช่อง “ค้นหา” จากนั้นถ้า
ต้องการลบข้อมูลรายการใดกดปุ่ม  ที่รายการนั้น ต้องการแก้ไขกดปุ่ม  หรือหาก
ต้องการเพิ่มรายการกดปุ่ม  ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-32  หน้าจัดการฐานข้อมูลงานวิจัย 

เมื่อกดปุ่มลบระบบจะแสดงหน้าต่างการยืนยันการลบ หากต้องการยืนยันการลบกดปุ่ม “OK” 
หากไม่ต้องการลบกดปุ่ม “Cancel” ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ภาพที่ จ-33  หน้าการยืนยันการลบ 
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หากเลือกเพ่ิมรายการหรือแก้ไขข้อมูลระบบจะแสดงหน้าให้กรอกข้อมูลใหม่หรือแก้ไขข้อมูลที่
ต้องการ เมื่อกรอกข้อมูลเสร็จแล้ว ให้กดปุ่ม   

 
ภาพที่ จ-34  หน้ากรอกรายละเอียดฐานข้อมูลงานวิจัย 
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